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Опис досвіду


Ми змінили своє оточення так радикально, що тепер повинні змінювати себе, щоб жити в цьому новому оточенні.


Норберт Вінер,


американський вчений,


 математик і філософ.





«Люди книги» вчать «людей екрану»


Духовне життя дитини повноцінне тільки тоді, коли вона живе у світі гри, казки, музики, фантазії, творчості… і повинні виховувати так, щоб дитина почувала себе шукачем і відкривачем знань. Тільки за цієї умови одноманітна, напружена, стомлююча робота школяра забарвлюється радісним почуттям і може принести маленьким людям переживання творця.


В.О. Сухомлинський


Постановка проблеми


     Закон України «Про основні засади розвитку інформаційного суспільства в Україні на 2007-2015 роки» однією з найважливіших особливостей нашого часу вважає перехід розвинутих країн світу від постіндустріального до інформаційного суспільства, що зумовлює необхідність впровадження інформаційно-комунікаційних технологій в усі сфери життєдіяльності.


Актуальність теми


Сучасне суспільство характеризується глобальним процесом інформатизації, одним із пріоритетних напрямків якого є інформатизація освіти – впровадження засобів нових інформаційно-комунікаційних технологій (ІКТ) у систему освіти у загальноосвітніх навчальних закладах (ЗНЗ), з метою формування всебічно розвиненої особистості, здатної самостійно набувати необхідних знань, уміло застосовувати їх на практиці, працювати з різноманітною інформацією, критично мислити, бути комунікабельним, контактним у різних соціальних та мовленнєвих групах, самостійно працювати над розвитком власного інтелекту, культурного і морального рівня.


Використання засобів ІКТ у процесі навчання виступає не самоціллю, а педагогічно виправданим підходом, що має розглядатися в плані педагогічних переваг порівняно з традиційними технологіями організації навчального процесу як в основній, так і у початковій школі.


Освіта має орієнтуватись на діяльнісні, розвиваючі технології, які формують у учнів уміння вчитися, оперувати і управляти інформацією, швидко приймати рішення, пристосовуватись до потреб ринку праці (формувати основні життєві компетенції). Світовий процес переходу до інформаційного суспільства, а також економічні, політичні і соціальні зміни, що відбуваються в Україні, зумовлюють необхідність прискорення реформування системи освіти.


Людство має нагальну потребу обробки інформації. Необхідність пошуку нових організаційних форм і методик навчання зумовлена тим, що виникла потреба в розробці методики, яка відповідає адаптації школи до комп’ютерної епохи. Школа має стати найважливішим фактором формування нових сучасних життєвих установок особистості. Це завдання під силу лише тим учителям, які здатні не тільки "завантажувати" пам’ять учнів, а й формувати їх компетентності. В умовах традиційних форм та методів навчання школярі, отримуючи інформацію пасивно, не вміють самостійно її здобувати, а також застосовувати те, що знають.


Сучасному суспільству потрібна компетентна особистість, здатна брати активну участь у розвитку економіки, науки, культури. Тому сьогодні у шкільній освіті на перший план висувається завдання створення сприятливих умов для виявлення і розвитку здібностей учнів, задоволення їхніх інтересів та потреб, розвитку навчально-пізнавальної активності та творчої самостійності.


Основна ідея досвіду. 


Нині комп’ютеризація навчального процесу розглядається як один з найбільш перспективних напрямів підвищення якості освіти. Цій проблемі приділяється значна увага як на рівні центральних органів управління освітою, так і на рівні навчальних закладів освіти. 


Впровадження інформаційних технологій у навчально-пізнавальну діяльність учнів – це один із шляхів. Комп’ютери мають перейти із класу інформатики у навчальні класи. Особливої актуальності набуває проблема розробки, створення та впровадження розвивальних освітніх програм, які сприятимуть адаптації учнів до життя в інформаційному суспільстві. В кожному ЗНЗ створюються необхідні соціальні, психологічні, педагогічні умови для опанування учнями школи сучасних інформаційних технологій і розроблення методики використання їх в навчально-виховному процесі.


В Новоолександрівській школі вже не перший рік активно використовуються комп'ютери на уроках. Зокрема, на уроках української мови та літератури, художньої культури, фізики, історії, географії, світової літератури, математики, що сприяє підвищенню знань і вмінь учнів – їх компетенції.


Особливу увагу хочеться звернути на те, що я один із перших в районі (2008 р) почав викладати пропедевтичний курс «Сходинки до інформатики».


Основна мета навчання учнів 2—4 класів — це розви�ток їх творчих здібностей. Водночас необхідно в за�хоплюючій, цікавій формі розповісти дітям про світ сучасних комп'ютерів, уявлення про інформацію, її властивості, інформаційні процеси та інформаційні системи, загальні принципи розв'язування задач за допомогою комп'ютера з використанням програм�ного забезпечення загального та навчального при�значення, основи алгоритмізації і програмування, принципи будови комп'ютера. 


Діти з великим задоволенням працюють за комп'ю�тером. Вдало підібрані комп'ютерні програми «Сходинок» забезпечують розвиток творчих здібностей дітей, їх інтересів, умінь і навичок, потребують пев�ного рівня пізнавальної активності. За 4 роки викладання «Сходинок»  не було жодної відмови з боку дітей від відвідування занять і виконання завдань, передбачених програмою. Кожне заняття викликає в дітей емоцій�ний підйом, навіть відстаючі учні охоче працюють із комп'ютером, а невдалий хід гри внаслідок прогалин у знаннях спонукає частину з них звертатися по до�помогу до вчителя або самостійно знаходити розв'яз�ки завдань у грі, тим самим накопичуючи знання та навички, підвищувати власну компетентність.


Науково – теоретичне обгрунтування досвіду. 


Вперше поняття «компетенція» і «ключові компетенції» стали використовуватися в США в сфері бізнесу в 70-х роках минулого століття, що було пов'язано з проблемою визначення ділових і особистісних якостей майбутнього співробітника, які повинні впливати на успішність його професійної діяльності в організації. Ці риси і стали називати компетенціями.    У результаті багаторічних досліджень, проведених у різних типах організацій, був складений словник з 21 визначення компетенції, які були властиві людям успішним у своїй професійній діяльності [13Stoof A., Martens RL, van Merrienboer JJG Що є компетенція? Конструктивістський підхід як вихід з замішання: Пер. з англ. Є. Орел (Джерело: OPEN UNIVERSITY OF THE NETHERLANDS Дата публікації: 12 травня 2004 року). http://www.ht.ru/press/articles/print/art26.htm]. 


Ідеї ​​модернізації освіти на компетентнісної основі активно обговорюються і розробляються в наукових колах В.А. Болотовим, Є.В. Бондаревской, О.М. Дахін, Е.М. Дніпровому, І.А. Зимової, В.А. Кальней, С.В. Кульневич, О.Є. Лебедєвим, Е.А. Ленської, А.А. Пінським, В.В. Серікова, А.П. Тряпіціной, І.Д. Фрумін, В.Д. Шадрикова, С.Є. Шишовим, А.В. Хутірським, Б.Д. Ельконін та ін 


Проблемі розробки і впровадження нових ІКТ у навчальний процес, як засвідчує аналіз та дослідження сучасної науково-методичної літератури, присвячена значна кількість наукових праць вітчизняних і зарубіжних учених, серед яких дослідження Бикова В.Ю., Жалдака М.І., Згуровського М., Кухаренко В.М., Морзе Н.В., Ракова С.А. та інших (Україна), Пейперта С., Резніка М. (США); Патаракіна Е.Д., Полат Е.С., Хуторського А.В., Ярмахова Б.Б., Ястребцева О. (Росія)


Хоча в літературі, присвяченій проблемі компетентностей в освіті поширене й інша думка про взаємини традиційного і компетентнісного підходів. Так, на думку Е.Д. Дніпрова «Сучасне життя оголило банкрутство старої освітньої системи і вимагає створення нової, відповідної суті і швидкості змін, що відбуваються». При цьому автор посилається на судження Тоффлера: у сучасному світі, "знання стає все більш смертним. Сьогоднішній факт стає завтра помилкою. Це не заперечення проти вивчення фактів або даних - зовсім ні. Проте суспільство, в якому індивідуум змінює роботу, місце проживання, соціальні зв'язку і т.д., надає величезного значення ефективності освіти. Школа завтрашнього дня повинна давати не тільки інформацію, але і способи роботи з нею. 


Технологія реалізації ідеї. 


Керівним принципом тут виступає положення про те, що кінцевим результатом навчання має стати не розуміння того, як функціонує комп'ютер, а здатність використовувати його як інструмент вирішення різноманітних завдань, комунікації, організації діяльності, зокрема - дослідницькою. 


Учень повинен добре уявляти собі кінцеву мету, розуміти, як за допомогою комп'ютера можна вирішити різні завдання, і вміти реально використовувати різні технічні пристосування і можливості. Кожен окремий навик роботи на комп'ютері, інтегрований в процес вирішення практичних завдань, набуває для людини зовсім інший особистісний смисл.


При формуванні ІКТ-компетентності успішно застосовую традиційні підходи: словесні методи навчання (розповідь, пояснення, лекція, бесіда, робота з підручником і книгою); наочні методи (ілюстрація, демонстрація наочних посібників, презентацій); практичні методи (усні та письмові вправи, практичні комп'ютерні роботи).  


      Етапи вирішення питання підвищення компетенцій учнів з допомогою ІКТ:


Перший - комп'ютерна підтримка уроків. Тут комп'ютер використовує тільки вчитель в якості засобу візуалізації матеріалів уроку. Для роботи на уроці вчителю і учням достатньо вміти працювати в пакеті програм Microsoft Office. 


 На уроці, як правило, практикую виступи вчителя чи учнів з використанням комп'ютера, проектора, звукових колонок. Найчастіше для виступу використовую Microsoft PowerPoint у якості програмної оболонки, в якій створюється мультимедійна презентація.


У залежності від виступу презентація може містити текстові або графічні фрагменти, анімацію, відеофільми, а також музичний або голосовий супровід. Презентація може бути побудована таким чином, щоб найбільш оптимально вирішувати поставлені на уроці задачі. 


Другий - комп'ютерний супровід уроків. На цьому етапі крім використання мною комп'ютера як ефективного засобу надання або ілюстрації матеріалів уроку, комп'ютер може бути використаний учнями як засіб повторення раніше вивченого матеріалу (наприклад, пристрої введення-виведення, історія розвитку ОТ, види БД, основні оперетори Delphi і т.д.). Тут же комп'ютеру може бути довірено поточний контроль знань учнів, наприклад - з метою актуалізації опорних знань чи перевірки домашнього завдання (використовую програму My tester). Так як до роботи з комп'ютером допускаються учні, то я вимагаю знати і дотримуватися правил безпечної роботи учнів з комп'ютерною технікою, і робоче місце, обладнане комп'ютером, відповідним чином організоване (біля кожного ПК є інструкція з ТБ). 


Третій етап - етап використання сучасних комп'ютерних програм у навчанні. Особливістю цього етапу є проведення уроків з роботою всіх учнів на комп'ютерах під керівництвом вчителя. 


Висока роль застосування на уроках різних електронних довідників, енциклопедій, програм. Використання ресурсів і послуг Інтернету значно розширює можливості і вчителя і учня у всіх видах діяльності. 


При підготовці та проведенні уроків продумую застосування на кожному уроці ІКТ, проводжу підготовку перед застосування навчально-методичного, дидактичного та роздаткового матеріалу до уроку. Застосування комп'ютерних технологій на уроці, як відомо, передбачає ретельну підготовку і продумування кожного елемента уроку, як з точки зору дидактики, так і з боку особистісно-орієнтованого підходу до кожного учневі. Для цього веду роботу з аналізу педагогічної доцільності використання засобів ІКТ в освітніх цілях, організації навчальної діяльності з використанням електронних засобів навчального призначення, розробці навчально-методичних матеріалів на базі використання офісних технологій, мов програмування та інструментальних програмних засобів мультимедійних технологій у процесі викладання певної теми. 


Формування змісту предмету інформатика і ІКТ для інформаційно - технологічного профілю


Мета профільного навчання –забезпечення можливостей для рівного доступу учнівської молоді до здобуття загальноосвітньої профільної і початкової допрофільної підготовки, неперервної освіти впродовж усього життя, виховання особистості, здатної до самореалізації, професійного зростання й мобільності в умовах реформування сучасного суспільства.


Попередній досвід організації профільного навчання засвідчив надмірний обсяг обов’язкового для всіх учнів (інваріантного) освітнього компонента, що, з одного боку, веде до навчального перевантаження школярів, а з іншого, не дає змоги ефективно задовольнити їхні освітні потреби, пов’язані з подальшими життєвими планами.


Тому стандарт має унормувати співвідношення між навчальними годинами, обов’язковими для вивчення, та тими, що зможуть обирати учні старшої школи, встановивши його орієнтовно у відношенні 50 на 50 відсотків.


Крім того, державою розроблене бачення базової структури профільного навчання, яке й планується повсюдно впроваджувати у вітчизняній середній школі.


Профільне навчання в школі  спрямоване на здобуття старшокласниками навичок самостійної науково-практичної, дослідницько-пошукової діяльності, розвиток їхніх інтелектуальних, творчих, моральних, соціальних якостей, прагнення до саморозвитку та самоосвіти.


Профілі навчання вводяться, враховуючи запити учнів, їхніх батьків, кадрове та методичне забезпечення школи.


Проаналізувавши позитивні сторони профілізації: відмова від однаково глибокого вивчення предметів; вибір змісту освіти відповідно до здібностей інтересів учнів; навчання системному підходу на основі інтегрованих курсів, швидке реагування системи освіти в школі на певні професійні споживи суспільства шляхом введення відповідних элективных курсів, Новоолександрівська школа вступила в експеримент по організації профільного навчання. У 2011-12 навчальному році в школі був відкритий інформаційно – технологічний профіль. Вибір профілю обумовлено тим, що у значного числа випускників основної школи ще немає чіткого і стійкого визначення у виборі професійної діяльності, але найбільш затребуваними серед учнів нашої школи є гуманітарний і інформаційно - технологічний напрями. Жорстка і необоротна (без можливості зміни напряму навчання) профілізація може вступити в суперечність з фактичною картиною соціально-вікового становлення, привести до негативних учбових і соціальних наслідків. Тому профілізація старшого ступеня школи повинна передбачати можливість наявності універсальних (загальноосвітніх) старших класів, а також можливість зміни профілю навчання (і його спеціалізації) усередині однієї багатопрофільної школи.


Формування змісту освіти в профільних класах розглянемо на прикладі інформатики у класі інформаційно - технологічного профілю. Дана спеціалізація припускає знайомство учнів з галузями суспільного виробництва, що забезпечують розробку програмних засобів, грамотне використання інформаційних технологій і ресурсів. Спеціалізація розрахована на широке застосування вчителем персонального комп'ютера (ПК) як в процесі викладання, так і для організації практичної роботи учнів. Вчителі школи підготовлені до використання інформаційно - комунікаційних технологій (ІКТ) в освітньому процесі. Вчителі, що працюють в профільному класі, володіють основами роботи на ПК, використовують сучасні ІКТ на уроці.


Метою навчання в класі інформаційно-технологічного профілю являється формування високого рівня інформаційної компетентності. Інформаційна компетенція забезпечує навики і досвід діяльності учня по відношенню до інформації, що міститься в учбових предметах і освітніх областях, а також на навколишньому світі.


Завдання:


освоєння і систематизації знань, що відносяться до засобів моделювання, інформаційних процесів в різних системах (технологічних, біологічних, соціальних );


оволодіння уміннями за допомогою реальних об'єктів (комп'ютер, модем, факс, принтер, копир і так далі) і інформаційних технологій (аудио- і відеозапис, електронна пошта, ЗМІ, Інтернет) самостійно шукати, аналізувати і відбирати інформацію, організовувати, перетворювати, зберігати і передавати її;


оволодіння уміннями будувати математичну модель, алгоритм, створювати програми на мові програмування;


розвиток алгоритмічного мислення; розвиток пізнавальних інтересів, інтелектуальних і творчих здібностей в інформаційній діяльності;


виховання відчуття відповідальності за результати своєї праці; формування установки на позитивну соціальну діяльність в інформаційному суспільстві, на неприпустимість дій, що порушують правові, етичні норми роботи з інформацією;


набуття досвіду проектної діяльності, створення, редагування, оформлення, збереження, передачі інформаційних об'єктів різного типу; побудови комп'ютерних моделей, колективної реалізації інформаційних проектів, інформаційної діяльності в різних сферах, затребуваних на ринку праці.


Відповідно до цілей і завдань навчання в класі інформаційно-технологічного профілю на профільному (підвищеному) рівні вивчаються предмети: інформатика.


Провідним предметом є інформатика. Інформатика - сучасна наукова дисципліна, що динамічно розвивається. Як предмет інформатика - це не тільки система знання і методик викладання, що склалася, але і область досліджень, незавершена, відкрита для наукового пошуку, для методичної творчості вчителя.


Кожен учень старшої школи - це особа, що сформувалася, зі своїми потребами, бажаннями, прагненнями. Уміння налагодити контакт, навчити продуктивним методам самонавчання, допомогти збудувати що вчиться систему своєї самоосвіти з використанням новітніх засобів навчання - це головне завдання вчителя на старшому ступені навчання.


Поєднання репродуктивних методів при освоєнні основ предмету і продуктивних з опорою на самостійність при подальшому просуванні що вчиться - ця технологія, використовувана нами в навчанні інформатиці в класі інформаційно, - технологічного профілю.


Як базовий підручник в наший школі узятий підручник Й.Я.Ривкінд та ін "Інформатика. Академічний рівень, профільний рівень", рекомендований для класів інформаційно - технологічного профілю. Аналізуючи підручник, я прийшов до висновку про те, що він охоплює не всі розділи курсу інформатики, необхідні в даному профілі, тому використовую додаткову літературу: О.М.Левченко та ін «Основи створення комп'ютерних презентацій», О.М.Левченко та ін «Основи Інтернету», І.О.Завадський та ін «Microsoft Excel у профільному навчанні», В.С.Березовський та ін «Основи комп'ютерної графіки», Л.Б.Кащеєв та ін «Основи візуального програмування», О. Г. Пасічник та ін «Основи веб-дизайну», Костюков В. П., Мотурнак Є. В. «Інформаційний працівник».


При плануванні уроків в профільній школі основний упор робиться на практичну складову. Таким чином, співвідношення теорії і практики складає приблизно 1,3 : 2.


Одне із завдань профільного навчання - орієнтування освітніх результатів, що вчаться на придбання, для успішного просування на ринку праці. При подальшому надходженні на роботу всі спеціальності, пов'язані з інформаційними процесами, припускають володіння працівником наочними компетенціями, сформованими на уроках інформатики. Тому, для учнів інформаційно - технологічного профілю ми вибрали, де інформатика представлена 5 годинами в тиждень (175 годин на рік).


Планування розроблено на базі Програми (автори І.О. Завадський Ю.О. Дорошенко, Ж.В. Потапова) для 10-11 класів (академічний рівень), що поглиблено курсами за вибором із розрахунку 5 годин на тиждень.


Програма профільного вивчення інформатики розрахована на викладання у 10-11 класах. Вона складається з двох паралельних змістових ліній: інформаційно-комунікаційні технології і алгоритмізація та програмування.


Профільність є ефективним засобом диференціації навчання у старшій школі, вона має на меті забезпечити більш глибоку підготовку старшокласників у тій галузі знань і діяльності, до яких у них сформувались стійкі інтереси і здібності.


В плануванні внесено зміни в порядок вивчення розділів навчальної програми. Рекомендується спочатку завершити вивчення розділу «Текстовий процесор», вивчення якого відбувалося наприкінці 9 класу, і тому цілком логічно продовжити вивчення цього розділу на початку 10 класу, не перериваючи його іншими розділами, а вже потім вивчати розділ «Комп'ютерні презентації та публікації».


Крім того вивчення таблиць і стилів логічніше, простіше і доцільніше здійснити при вивчення розділу «Текстовий процесор» і потім використовувати набуті знання та навички при вивченні розділу «Комп'ютерні презентації та публікації», а не навпаки.


Обов'язковими умовами навчання за програмою є наявність комп'ютерного класу та встановленого програмного забезпечення. Комп'ютерний клас має використовуватися на кожному уроці.


У викладанні інформатики за рахунок шкільного компоненту посилюються наступні розділи: "Алгоритмізація і програмування", "Технології створення і обробки текстової, числової і мультимедійної інформації", "Телекомунікаційні технології".


Вважаємо, що саме ці розділи доцільно детальніше розглядати в школі. Наприклад, розділ "Алгоритмізація і програмування" розвиває алгоритмічне, операциональное мислення людини. Уміння розбити завдання на підзадачі, уміння скористатися готовим алгоритмом більш простій завдання при рішенні складною - це загальноучбові уміння і навики, які формуються у кожного випускника на уроках інформатики. Розділи "Технології створення і обробки текстової, числової і мультимедійної інформації", "Телекомунікаційні технології" сприяють розвитку таких ключових компетенцій як інформаційна і комунікативна. Сучасні умови, вимоги концепції модернізації освіти припускають "орієнтацію освіти не тільки на засвоєння певної суми знань, але і на розвиток особистості, його пізнавальних і творчих здібностей. Загальноосвітня школа повинна формувати цілісну систему універсальних знань, умінь і навиків, а також досвід самостійної діяльності і особистої відповідальності, тобто ключові компетентності, такі, що визначають сучасну якість освіти".


Алгоритм формування змісту освіти можна представити таким чином:


виявлення ключових компетентностей для випускників школи;


виявлення ведучих компетентностей для даного профілю;


оцінка внеску кожного предмету у формування компетентності шляхом аналізу одиниць змісту предмету:


виявлення наочних компетенцій;


опора на особисту значущість знань для учнів; 


усвідомлення учнем соціальної значущості матеріалу, що вивчається;


опора на знання учнів, об'єкти реальної дійсності при введенні нових понять, формуванні наочних компетенцій;


організація міжнаочних зв'язків при формуванні загальнонаочних компетенцій.


У таблиці 1 представлені наочні компетенції, що формуються на уроці інформатики і ОТ.


Таблиця 1.


Назва компетенції�
Об'єкти реальної дійсності�
Соціальна значущість компетенції�
Особова значущість компетенції�
�
Знання ПК�
Комп'ютер. Програмне забезпечення�
Затребуваність на ринку праці�
Уміння усувати прості несправності


�
�
Уміння виділяти інформаційний аспект в діяльності людини, оцінювати числові параметри інформаційних об'єктів


�
Інформація�
Інформаційна взаємодія в простих соціальних, біологічних, технічних системах�
Уміння оцінити об'єм інформації на диску, дискеті�
�
Технологія обробки графічної інформації�
Графічна інформація�
Затребуваність на ринку професій: фотограф, дизайнер, модельєр, архітектор, конструктор.


�
Уміння за допомогою ПК зробити малюнок, обробити фотографію�
�
Технологія обробки текстової інформації�
Текстова інформація�
Затребуваність на ринку професій: секретар – референт, вчитель, письменник, сценарист, юрист, журналіст.�
Уміння за допомогою ПК набрати реферат, виконати звіт.


Уміння виступати публічно з використанням демонстрацій





�
�
Уміння обчислювати логічне значення складного вислову, знати логічну символіку�
Логіка. Логічні основи ПК�
Уміння збудувати логічний ланцюжок і визначити її значення (істина або брехня)�
Уміння вирішувати логічні завдання, наприклад з детективним змістом


�
�
Уміння складати алгоритм, програму, знання основних конструкцій мови програмування�
Алгоритм. Програма�
Уміння розбивати завдання на підзадачі, інтерпретувати результат, отриманий в ході експерименту.


Затребуваність на ринку професій програміст, системотехніка





�
Уміння проводити віртуальний експеримент і самостійно створювати прості моделі�
�
Уміння будувати інформаційні моделі об'єктів і використовувати їх�
Модель�
Уміння використовувати в роботі довідкові системи, створювати бази даних�
Створення інформаційної моделі своєї колекції, телефонної бази своїх друзів


�
�
Технологія обробки числової інформації�
Числова інформація�
Затребуваність на ринку професій: бухгалтер, економіст, математик, соціолог, психолог.�
Уміння за допомогою електронної таблиці виконати розрахунки по оплаті за їдальню, побудувати графіки і діаграми для звіту по фізиці�
�
Уміння створювати бази даних, цифрових архіви, медиатеки�
Інформаційні процеси�
Затребуваність на ринку професій: бухгалтер, економіст, математик, соціолог, психолог.�
Уміння робити вибірку зі своєї бази даних за запитом. Наприклад, вибрати з колекції автомобілів тільки легкові автомобілі�
�
Знання базових принципів організації і функціонування комп'ютерних мереж�
Способи передачі інформації на відстані�
Уміння представляти інформацію у вигляді мультимедіа об'єктів з системою посилань�
Уміння працювати в мережі інтернет�
�
Знати вимоги інформаційної безпеки, інформаційної етики і права�
Інформаційне суспільство�
Дотримання вимог інформаційної безпеки, інформаційної етики і права�
Знати що таке контрафактна продукція, знати правила захисту інформації�
�
На основі вибраних наочних компетенцій вибираються загальнонаочні компетенції, що формуються різними предметами даного профілю. Приклад загальнонаочних компетенцій приведений в таблиці 2.


Таблиця 2.


Загальнонаочна компетенція�
Наочні компетенції, що формуються в профільних предметах�
�
�
Інформатика�
Математика�
Фізика�
�
Уміння аналізувати�
Уміння складати алгоритм, програму�
Уміння складати математичну модель�
Вирішення завдань�
�
Уміння вести полілог�
Колективна робота над шкільним сайтом�
Створення математичного проекту�
Виконання лабораторних робіт�
�
Уміння класифікувати�
Складання програми, визначення типів даних�
Визначення виду завдання�
Складання порівняльних таблиць�
�
Міжнаочна інтеграція досягається за рахунок використання завдань з економічним, математичним, фізичним і так далі змістом. Так, при вивченні теми "Моделювання і формалізація" використовується завдання "Змоделювати процес руху тіла, кинутого під кутом до горизонту". При вивченні розділу "Технологія обробки числової інформації" використовуються завдання з курсу математики на знаходження площ і об'ємів фігур, побудову графіків, діаграм, вирішення рівнянь графічним способом. Тема "Алгоритмізація і програмування" дозволяє обробляти символьну, числову інформацію, розвиває алгоритмічне мислення. 


Ми вважаємо, що запропонований підхід до визначення змісту освіти дозволить об'єднати всі учбові предмети в єдине ціле, визначивши системоутворюючі елементи як по вертикалі ступенів навчання, так і по горизонталі міжнаочних зв'язків.


Висновки 


Навчання з використанням засобів ІКТ дозволяє створити умови для формування таких соціально значущих якостей особистості як активність, самостійність, креативність, здатність до адаптації в умовах інформаційного суспільства, для розвитку комунікативних здібностей та формування інформаційної культури особистості, підвищення її компетенції. 


Пошук і обробка інформації можуть розглядатися як інтерактивне діалогова взаємодія учнів з комп'ютером, при якому переслідуються реальні цілі комунікації (запит та отримання інформації), тобто як людино-машинний діалог, в якому комп'ютер виступає в ролі партнера по комунікації. При роботі з великими обсягами інформації в учнів формуються вміння і навички критичного мислення, здатності здійснювати вибір і нести за нього відповідальність, оцінювати ефективність інформаційного пошуку, визначати грамотно обсяг пропонованої інформації, читати швидко, осмислено текст, графіки, схеми, креслення, формулювати думки ясно, коротко, по справі, викладати думки в письмовому вигляді, виконувати аналіз, порівняння, класифікацію. Комп'ютер здійснює спілкування учнів у класі у процесі роботи з комп'ютерними навчальними програмами, які виступають у ролі стимулу для комунікації і засоби відтворення умов ситуації спілкування. 


Впровадження інформаційно-комунікаційних технологій (ІКТ) в освітній процес школи суттєво змінює характер взаємодії між учителем і учнем, орієнтуючи останнього на активне самостійне освоєння знань за допомогою інформаційно-комунікативних технологій. Діяльність педагога в цих умовах спрямована не на відтворення інформації, а на надання допомоги, підтримки, супроводу навчається в освітньому процесі. Усвідомлене і цілеспрямоване застосування інформаційних технологій здатне в значній мірі змінювати освітні формати і стимулювати досягнення нової якості в галузі навчання, виховання, розвитку дітей і організації освітнього процесу. Інформаційно-комунікаційні технології (ІКТ) створюють широкі можливості для розвитку сучасної освіти, насамперед у напрямку індивідуалізації, створюють умови для реалізації творчого потенціалу вчителя й учня.


ІКТ-компетентність - це загальношкільні вміння. Формування ІКТ-компетентності повинне проходити на всіх уроках (а не тільки на уроках інформатики). Наше спільне завдання - зробити акцент на формування цих умінь відповідно до вимог інформаційного суспільства, в якому більша частина інформації подана в електронному вигляді: для цього вчитель повинен бути налаштований на формування цієї компетентності (грубо кажучи, пам'ятати про неї завжди); потрібно зміна дидактичних цілей типових завдань, які ви зазвичай даєте своїм учням (цілей буде як мінімум дві: вивчення конкретного навчального матеріалу і формування ІКТ-компетентності); формування ІКТ-компетентності допомагає використання активних методів навчання (групова чи командна робота, ділові та рольові ігри і т. д.). Вчитель повинен вміти формувати інформаційно-освітнє середовище, в якій дитина могла б виражати і одночасно навчати себе. 


Таким чином, освітні засоби ІКТ включають в себе різноманітні програмно-технічні засоби, призначені для вирішення певних педагогічних завдань, що мають предметний зміст і орієнтовані на взаємодію з учнями. Впровадження ІКТ в освітній процес вимагає розробки абсолютно нової методики викладання, яка багато в чому пов'язана з дослідницькими, проектними технологіями. 
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Стендова доповідь «10 кроків від творчого учителя до успішного учня»


1 крок – Любов до дітей


Саме любов до дітей повинна бути основним критерієм при виборі професії педагога.  Адже багато дитячих очей як рентгеном наскрізь просвічують і виявляють відношення вчителя до себе. У сучасного вчителя немає іншого морального вибору, крім чистоти, щирості, відкритості, прямоти й любові до дітей. Любити дітей – означає розуміти їх, щоб розуміти їх, потрібно зрозуміти себе.


2 крок – Професійна компетентність


Підручники, зошити, пустотливі учні, зустрічі з батьками, цікаві уроки, складні контрольні роботи – все це моя улюблена робота! Я – Педагог!


Професійна компетентність – це володіння необхідними знаннями, уміннями, навичками, що визначають сформованість педагогічної діяльності.


До основних компетентностей учителя відносяться:


Здібність контролювати рівень знань учнів, тобто отримувати інформацію про запити учня і його просування у навчанні.


Здатність в усній і письмовій формі представляти учням навчальний матеріал.


Здатність організовувати навчальну роботу на уроці – раціонально використовувати час, виготовляти і використовувати навчальні посібники, технічні і комп'ютеризовані засоби навчання.


3 крок - Формування  стилю та іміджу


Формування власного стилю поведінки — процес складний. Це процес поступового збирання цілого, особистого досвіду з розрізнених, окремих дій, кроків, що підлягають певній меті. Шлях до професіоналізму проходить через труднощі, пошуки, помилки та коливання в цьому процесі пошуку себе. Учитель поступово «відкриває» дитину як учасника спільної діяльності та починає бачити в ній найважливіше джерело свого розвитку і становлення в професії.


Професійний педагогічний імідж вчителя – це форма самовиявлення індивідуального цілісного образу особистості вчителя за якої виявляються найбільш виразні ділові та особистісні якості відповідно до статусу педагога та його соціальної ролі в освітньому середовищі.


Зовнішність учителя повинна бути одухотвореною, натхненною, випромінювати світло, тепло, доброзичливість усім своїм зовнішнім виглядом.


4 крок – Організаторські здібності, вміння працювати з дитячим колективом


Учні бувають різні, але їх потрібно любити. Учні мають усякі знання, але їх за це потрібно поважати. Учнів буває багато, але їх потрібно пам'ятати.


Не є секретом, що вчитель, який підтримує порядок у кабінеті, підтягнутий і добре виглядає, у же є прикладом для учнів, що, природно, сприяє їх організованості в навчальному процесі.


Добре організовані класи немовби впадають в очі з першої ж миті спостерігання за ним. Учитель у добре організованих класах установлює такі правила й застосовує такі методики, що сторонньому спостерігачеві здається, начебто урок іде сам собою, усе виконується за заздалегідь складеним планом. Учні завжди точно знають, що й коли робити.


Уміння запобігти негативній поведінці учнів – одна з найважливіших організаційних навичок педагога. Потрібно пам'ятати – що час, витрачений на дисципліну, є обернено пропорційним успішності учня.


Ефективний педагог завжди затверджує зрозумілі правила поведінки і встановлює довірчі взаємини з учнями за допомогою сумлінного й безперервного дотримання дисциплінарних норм.


5 крок – Автономізаційна компетентність


Учитель повинен бути здатним до саморозвитку, творчості, самовизначення, аналізу результативності педагогічної діяльності; має долати стереотипи, виявляти принциповість, гнучкість мислення.


Як сказав відомий педагог В.О.Сухомлинський: «Учитель – це перший, а потім і головний світоч в інтелектуальному житті школяра, і він породжує в дитині жадобу знань, повагу до науки, культури, освіти. Але для цього він сам має навчатись постійно». 


Відмітними рисами справжнього педагога мають стати постійний саморозвиток і розширення кругозору. Сучасне життя безперервно змінюється, у дітей тепер нові інтереси, захоплення, ідеали. Щоб завоювати довіру школярів, необов'язково поділяти їхні погляди, але знати про них необхідно.


6 крок – Комунікативна компетентність


Комунікативна компетентність – об'єднує всі вербальні і невербальні особливості спілкування педагога.


Вербальне спілкування – спілкування з використанням людської мови, що включає два принципи: словниковий запас та структура слів у реченні. Необхідно враховувати, що все сказане може сильно вплинути і на інтелектуальний, і на емоційний розвиток дитини.


Невербальне спілкування – система знаків, які відрізняються від мовних способами та формою їх виявлення. Це жести, погляд, міміка, поза і почуття.


7 крок – Методична майстерність


Учитель має брати участь у науково-експериментальній, дослідній роботі, працювати з науковою літературою. Неодмінно повинен знати методику викладання предмета, педагогічні технології, уміти визначати та конструювати сучасні педагогічні проекти, узагальнювати досвід роботи, популяризувати власні здобутки шляхом публікацій в фахових періодичних виданнях та з використанням мережі Інтернет.


Крок 8 – Плекання обдарованості


Обдарованість – системна якість психіки, що розвивається протягом життя, визначає можливість досягнення людиною більш високих результатів в одному чи декількох видах діяльності порівняно з іншими людьми.


Обдарована дитина – це дитина, що виділяється яскравими, очевидними, іноді видатними досягненнями у тому чи іншому виді діяльності.


Особливої  уваги з боку педагогів потребують обдаровані діти, які вже зі шкільної лави виявляють зацікавленість науковими студіями, демонструють небуденні творчі здібності та мають значний природний потенціал. Пробудити дрімотні сили інтелекту й творчі можливості учня, надихнути його на заняття науково-дослідницькою та творчою діяльністю й озброїти сучасними методами наукового пошуку, виплекати в нього стійкий інтерес до певної галузі знань і підказати оптимальні форми втамування цього інтересу, зорієнтувати талановиту молодь у щонайширшому спектрі наукової пробле�матики і навчити доцільно реалізовувати й правильно оформлювати свої інтелектуальні та творчі набутки — ці завдання постають перед учителем, який працює з обдарованими школярами.


У роботі з обдарованими учнями вчитель має спи�ратися на їх розвинене чуття, асоціативне мис�лення, словесно-логічну, образну, оперативну пам'ять, брати до уваги такі психологічні фактори, як потреби, мотиви, інтереси, інтелектуальний рівень. Необхідно створити максимально сприятливі умови для самореалізації здібних учнів.


Учителеві потрібно пам'ятати, що не можна фор�мувати особистість за наперед визначеною моделлю, головне — створити умови для повноцінного розвитку обдарованої дитини; активізувати самий процес нав�чання, надати йому дослідницького характеру і цим самим передати учневі ініціативу в організації власної пізнавальної діяльності.


Крок 9 – Педагогічна рефлексія та імпровізація


 Педагогічна рефлексія – це здатність учителя подумки уявити ситуацію, що виникла у дитини, і на цій основі скласти уявлення про себе. Педагогічна рефлексія дозволяє відповісти на питання: «Що в мене вийшло?», «Що не вдалося?», «Як зробити, щоб було ще краще?»


Педагогічна імпровізація допоможе вчителеві знайти несподівані рішення й миттєве втілення.


Діяльність учителя – це духовна творчість, у якій він художник, а виховання – мистецтво.


Крок 10 – Педагог-універсал


Учитель. Який він? Учитель — це лікар, лікар-психолог, лікар-діагност — зцілитель дитячих душ.


Учитель — це екстрасенс. Він мусить вміти заворожувати своєю мовою, переконувати всіма своїми діями, захо�плювати, підкорювати своїй меті слухачів. А учні в нас переважно, як і раніше, слухачі... Учитель — це священнос�лужитель, бо він вселяє віру в життя, торжество людського добра та в милосердя і співчуття, віру в неповторність і особливе призначення кожної людини. Учитель — це дослідник. Він постійно експериментує, аналізує, вносить виправлення в свою діяльність.


Учитель — це громадянин, патріот у своїй небайдужості до всіх подій, що відбуваються в житті.


Учитель — це філософ, що намагається зрозуміти сенс життя й розмірковує над його секретами.


Учитель — артист? Ні. Хіба ж він грає роль учителя? Ні, це його життя...


Учитель — режисер? Так! Причім, тонкий за своїм підходом. Учитель — керівник? Так, найвищого рангу — генератор ідей, прогнозист, плановик, організатор.


Учитель — інтелігент! Він мусить бути інтелектуалом, не зацькованим міністерськими інструкціями і до�гмами, а таким, який не лише знає їх, а й уміє творчо опрацювати і збагатити філософією життя. Учитель — це людина, яка має ґрунтовні знання не лише свого предмета.


Учитель - це чорнороб, який не соромиться виконувати з дітьми будь-яку роботу — фарбувати, ремонтувати, лагодити...


Учитель — це людина, зі своїми слабостями, дивацтвами, стражданнями...


Учитель — це і батько, і мати для багатьох. Нехай не щомиті, а в одну секунду, лише раз під час нетривалої бесіди, він зможе дати те, що шукає юна ще людина...


Учитель — це образ, створений століттями і тому шанований усіма. Усі чекають від людини цієї професії саме вчительства!


Учитель — це Майстер. Майстер слова, Майстер звуку. Майстер думки, Майстер емоцій і настроїв. Майстер створення — констатації знань...


Саме від його професійної підготовки, кваліфікації творчої майстерності залежить організація навчання, ефективність кожного уроку. Чим більше ми розвиваємо й удосконалюємо себе, чим повніше реалізуємо свої можливості, тим цікавішими стаємо для своїх вихованців, тим вагомішим стає наш внесок у спільну діяльність. 





Із безлічі професій на Землі 


які вже є, яких ще будуть вчити, 


є головна, як вищий сущий хліб, 


і назва цій професії – Учитель








Відкритий урок Інформатика 9 клас


Тема. Поняття про комп'ютерні віруси. Історія та класифікація вірусів. Антивірусні програми. Правила профілактики зараження комп'ютера вірусами.


Практична робота  «Захист комп'ютера від вірусів» Слайд2


Мета: Слайд 3


дидактична: сформувати поняття комп'ютерного вірусу; ознайомити учнів з видами та типами вірусів, шляхами зараження ПК вірусами та основними методиками боротьби з вірусами; навчити користуватися антивірусними програмами для перевірки та лікування ПК;


розвивальна:  розвивати практичні навички роботи з ПК; логічне мислення, увагу, пам'ять;


виховна: виховувати   сучасну   людину,   яка   володіє   інформаційною компетентністю.


Обладнання. Комп'ютери, презентація до уроку,  відповідне програм�не забезпечення, роздатковий матеріал з порядком роботи з антивірусною програмою, комплекси вправ для зняття м'язового і зорового напруження.


ХІД УРОКУ


І. Організаційна частина


ІІ. Актуалізація опорних знань Слайд 4


1. Що ви знаєте про людські віруси? 


(Віруси (від � HYPERLINK "http://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9B%D0%B0%D1%82%D0%B8%D0%BD%D1%81%D1%8C%D0%BA%D0%B0_%D0%BC%D0%BE%D0%B2%D0%B0" \o "Латинська мова" �лат.� virus — отрута) — неклітинні форми � HYPERLINK "http://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%96%D0%B8%D1%82%D1%82%D1%8F" \o "Життя" �живих� організмів, які складаються з � HYPERLINK "http://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9D%D1%83%D0%BA%D0%BB%D0%B5%D1%97%D0%BD%D0%BE%D0%B2%D0%B0_%D0%BA%D0%B8%D1%81%D0%BB%D0%BE%D1%82%D0%B0" \o "Нуклеїнова кислота" �нуклеїнової кислоти� (� HYPERLINK "http://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%94%D0%9D%D0%9A" \o "ДНК" �ДНК� або � HYPERLINK "http://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%9D%D0%9A" \o "РНК" �РНК�) і � HYPERLINK "http://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%91%D1%96%D0%BB%D0%BA%D0%B8" \o "Білки" �білкової� оболонки, зрідка включаючи інші компоненти (ферменти, ліпідні ополонки тощо). 


2. Як можна заразитися людині вірусом?


3. Що робити, коли людина заразилася вірусом?


4. До чого призводить діяльність вірусів в організмі?


5. Профілактика зараження вірусом.


Профілактика вірусних захворювань ділиться на специфічну і неспецифічну. До специфічної відносяться: вакцинація і загартовування, тут задіяні спеціальні препарати і сили власного організму людини. Неспецифічна профілактика - це курси всіляких пігулок і мікстур.


6.А як ви вважаєте, комп'ютер може захворіти?


Для багатьох користувачів комп’ютерів віруси – це щоденна головна біль і турбота. Чому?


ІІІ. Мотивація пізнавальної діяльності Слайд 5


На цьому уроці ми познайомимося з такими поняттями:


Що таке комп’ютерний вірус?


  Ознаки зараження вірусом


  Шкідливі дії вірусів


  Історія виникнення вірусів


  Класифікація вірусів


  Типи антивірусних програм


  Антивірусні програми


  Як зменшити ризик зараження вірусом


IV. Пояснення нового матеріалу


ПОНЯТТЯ ПРО КОМП'ЮТЕРНІ ВІРУСИ


1. Означення комп'ютерного вірусу Слайд 6


Комп'ютерний вірус це невелика програма, що написана програмістом високої кваліфікації, здатна до саморозмноження й виконання різних деструктивних дій. 


Комп'ютерний вірус – це програма, яка маскує своє перебування на комп'ютері, виконує небажані дії без відома користувача і  має властивість розповсюджуватися без керування людиною.


Комп'ютерним вірусом називають певну сукупність виконуваного машинного коду, яка може створювати свої копії (що не обов'язково співпадають з оригіналом) і вміщувати їх у файли, системні області комп'ютерів, комп'ютерні мережі. Вірус — це своєрідна програма, яка, на відміну від звичайних програм, ніколи не зберігає себе у виг�ляді окремих файлів, а також може виконувати різні небажані дії на комп'ютері.


2. Ознаки зараження комп'ютерним вірусом: Слайд 7


Зменшення вільної пам’яті.


Уповільнення роботи комп’ютера.


Затримки при виконанні програм.


Незрозумілі зміни в файлах.


Зміна дати модифікації файлів без причини.


Незрозумілі помилки Write-protection.


Помилки при інсталяції і запуску Windows.


Відключення 32-розрядного допуску до диску.


Неспроможність зберігати документи Word в інші каталоги, крім Template.


Погана робота дисків.


Ранні ознаки зараження дуже тяжко виявити, але коли вірус переходить в активну фазу, тоді легко помітити такі зміни:


Зникнення файлів.


Форматування HDD.


Неспроможність завантажити комп’ютер.


Неспроможність завантажити файли.


Незрозумілі системні повідомлення, звукові ефекти і т. д.


Ознаки діяльності вірусів на комп'ютерах:


• відео та аудіо ефекти (на екрані монітора несподівано чи пер�іодично з'являються пенні графічні заставки, зображення на екрані може видозмінюватися або спотворюватися, комп'ютер може програ�вати музичні фрагменти);


•   робота на комп'ютері істотно уповільнюється;


•   деякі програми не працюють або працюють неправильно;


•   комп'ютер «зависає» у звичайних ситуаціях;


•   вміст деяких файлів на дисках виявляється спотвореним;


•   інформація на дисках втрачається;


• втрачається доступ до робочих дисків тощо. Віруси можуть про�никати в обчислювальну систему двома шляхами: по-перше, з інфіко�ваного комп'ютера при копіюванні з нього файлу, що містить вірус; по-друге, при запуску програми, розділеної між кількома комп'юте�рами, в тому числі і при завантаженні операційної системи.


Зазвичай віруси розміщуються у файлах, які здебільшого керують роботою. Це файли ОС, системних і прикладних програм, драйверів пристроїв, файли об'єктних модулів і бібліотек, дисковий і систем�ний завантажувачі, початкові тексти програм мовами високого рівня.


3. Шкідливі дії вірусів Слайд 8


звукові і візуальні ефекти


знищення інформації


імітація збоїв ОС і апаратури


перезавантаження комп'ютера


розвалювання файлової системи


передавання секретних даних через Інтернет


масові атаки на сайти Інтернет


4. Історія виникнення вірусів Слайд 9


    Перший прототип вірусу з'явився ще в 1971г.. Програміст Боб Томас, намагаючись вирішити завдання передачі інформації з одного комп'ютера на іншій, створив програму Creeper, що мимоволі «перестрибувала» з однієї машини на іншу в мережі комп'ютерного центру.    Правда ця програма не «саморазмножалась», не    наносила збитку.


    У 1989 р. 23-річний американський студент Роберт Морріс напи�сав невеличку програму. За його задумом програма-жарт повинна була непомітно розповсюдитися з одного комп'ютера на інший, не заважаючи їхній роботі. Але допущена в програмі помилка змусила інфор�мацію розповсюдитися з великою швидкістю, від чого всі канали зв'яз�ку ЕОМ виявилися перевантаженими і наукова інформація, накопи�чена в обчислювальних центрах, у своїй більшості стала непридат�ною для використання. Всього за кілька годин найважливіші мережі східного і західного узбережжя США були виведені з ладу. Епідемія охопила шість тисяч комп'ютерів, об'єднаних у 70 систем, за допомо�гою яких відбувався обмін найважливішою інформацією.


На сході були пошкоджені комп'ютерні центри таких великих за�кладів, як Масачусетський технологічний інститут, Гарвардський, Пітсбургський, Мерілендський і Вісконсинський університети. Нау�ково-дослідна морська лабораторія. На заході — Каліфорнійський і Стенфордський університети, науково-дослідна лабораторія НАСА, Ліверпульська лабораторія ядерних досліджень. Усі вони були зв'я�зані супутниковою системою «АРПАНЕТ». А причиною всього стала маленька програма-жарт, запущена в систему.


Надалі такі програми почали називати комп'ютерними вірусами.


        5. КЛАСИФІКАЦІЯ ВІРУСІВ Слайд 10


А) За середовищем перебування Слайд 11


Файлові – заражають файли *.exe, *.sys, *.dll.


Завантажувальні (бутові, від англ. boot – завантаження) – заражають завантажувальні сектори дисків і дискет.


Мережеві віруси – розповсюджуються через комп'ютерні мережі.


Б)За способом зараження Слайд 12


резидентний вірус — при інфікуванні комп'ютера залишає в оперативній пам'яті свою резидентну частину, що потім перехоплює звернення операційної системи до об'єктів зараження й впроваджується в них (перебувають у пам'яті і є активними аж до вимикання або перезавантаження комп'ютера);


нерезидентні віруси — не заражають пам'ять комп'ютера і є активними обмежений час. Деякі віруси залишають в оперативній пам'яті невеликі резидентні програми, які не поширюють вірус;


В) За зовнішнім виглядом Слайд 13


Звичайні віруси — код вірусу можна побачити на диску.


 Поліморфні – код вірусу видозмінюється. 


 Невидимі віруси — використовують особливі засоби маскування і при перегляді коду вірусу не видно


Г) За можливостями Слайд 14


нешкідливі — ті, які ніяк не впливають на роботу комп'ютера (крім зменшення вільної пам'яті на диску в результаті свого поширення);


 безпечні— вплив яких обмежується зменшенням вільної пам'яті на диску й графічними, звуковими ефектами;


небезпечні віруси — ті, які можуть призвести до серйозних збоїв у роботі, або до втрати чи пошкодження інформації;


дуже небезпечні — ті, які можуть призвести до фізичного пошкодження обладнання (перезаписування ПЗП, виходу з ладу дискових пристроїв, пошкодження елементів материнської плати тощо);


Д) За особливостями алгоритму Слайд 15


«Компаньйони-віруси» — це віруси, що не змінюють файли. Алгоритм роботи цих вірусів полягає в тому, що вони створюють для ЕХЕ-файлів файли-супутники, що мають те саме ім'я, але з розширенням .СОМ


«Віруси-хробаки»— віруси, які поширюються в комп'ютерній мережі. Вони проникають у пам'ять комп'ютера з комп'ютерної мережі, встановлюють мережеві адреси інших комп'ютерів і розсилають по цих адресах свої копії;


«Макро-віруси» — віруси цього сімейства використовують можливості макро-мов, вбудованих у системи обробки даних (текстові редактори, електронні таблиці й т.д.). 


«Троянські програми» — виконують шкідливі дії замість оголошених легальних функцій або разом з ними. Вони не спроможні до самовідтворення і передаються тільки при копіюванні користувачем. Після запуску вони зазвичай знищують себе разом з іншими файлами на диску.


      6. ТИПИ АНТИВІРУСНИХ ПРОГРАМ Слайд 16


Для виявлення та знищення комп'ютерних вірусів використову�ють антивірусні програми. Всі вони поділяються на п'ять великих груп: ревізори, детектори, лікарі, фільтри, вакцини.


Тип антивірусної програми


�
Принцип дії


�
�
Детектори


�
Виявляють файли, заражені одним із відомих вірусів.


�
�



Лікарі (фаги)�
Лікують заражені програми або диски, вилучаючи із заражених програм код вірусу, тобто відновлюють програму в тому стані, в якому вона була до зараження вірусом�
�



Ревізори


�
Спочатку запам'ятовують відомості про стан програм і системних областей дисків , а після цього порівнюють їхній стан з початковим. При виявленні невідповідності повідомляють про неї


�
�



Фільтри


�
Завантажуються резидентно в оперативну пам'ять, перехоплюють ті звернення до системи, що використовуються вірусами для розмноження і нанесення шкоди, і повідомляють про них.


�
�
Вакцини �
Програми, які використовуються для оброблення файлів та завантажувальних секторів з метою передчасного виявлення вірусів


�
�
Антивірусні програми групи детекторів виявляють файли, які зара�жені одним із відомих ним програмам вірусів.


Антивірусні програми групи лікарів (або фагів) «лікують» заражені програми або диски, вилучаючи з них код вірусу, тобто відновлюючи програму в тому стані, в якому вона була до зараження вірусом.


Антивірусні програми групи ревізорів спочатку запам'ятовують відомості про стан програм і системних областей дисків, а після роботи з цими програмами порівнюють їхній стан з початковим. При вияв�ленні невідповідності повідомляють про неї.


Антивірусні програми групи фільтрів завантажуються резидентно в оперативну пам'ять, перехоплюють ті звернення до системи, які ви�користовуються вірусами для розмноження та нанесення шкоди і повідомляють про них.


Вакцини – програми, які використовуються для оброблення файлів та завантажувальних секторів з метою передчасного виявлення вірусів


7. Антивірусні програми Слайд 17


AVP (Antiviral Toolkit Pro), �KIS (Kaspersky Internet Security), �KAV (Kaspersky Anti Virus) – Є. Касперский


DrWeb – І. Данилов


Avira


NOD32


Avast 


Norton Antivirus


McAfee,


 …. та інші антивірусні програми 


8. Антивірусні програми Касперського та NOD32


Антивірусна програма AVP Є.Касперського Слайд 18


AVP являється поліфагом і в процесі роботи перевіряє ОЗП, файли, в тому числі упаковані і архівні, а також системні сектори (Master Boot Record), завантажувальний сектор (Boot – сектор) і Partition Table. На відміну від DrWeb і Aidstest, AVP розпізнає біля 10000 вірусів, серед них поліморфні, stealth – і макровіруси, а також “Троянські програми”.  Програма має евристичний сканер, котрий, за затвердженням розробників антивіруса із КАМІ, знаходить біля 80% всіх вірусів. Нові бази антивірусів до AVP з’являються приблизно один раз в тиждень.


Eset NOD32 Слайд 19


Багато користувачів, звиклих до знаменитих пакетів ніби Dr.Web, AVP або Norton AntiVirus, напевно будуть здивовані тим, що маловідомий продукт NOD32 невеликої компанії Eset вже довгий час займає перше місце в тестуваннях, що проводяться журналом Virus Bulletin. Ця програма несе гордий значок VB100% (що означає, що NOD32 знаходить і винищує всі відомі «мікроби») аж з травня 1998 р., коли, власне, і почалася його розробка.


Функціонально NOD32 складається із знайомих нам по інших антивірусах компонентів. Це AMON, резидентний монітор, перевіряючий пам'ять і відкриті файли, EMON — сканер електронної пошти, NOD32 — класичний «шукач», який запускається користувачем уручну або за розкладом, і IMON — аналізатор мережевого трафіку, перевіряючий http, ftp, smtp і інші winsock-протоколи. За великим рахунком, сам виконуваний файл NOD32 вам не буде навіть потрібно — три досконалі сканери покликані не допустити віруси і іншу «заразу» на ваш персональний комп'ютер.


Природно, NOD32 має в своєму складі і евристичний аналізатор для виявлення раніше невідомих вірусів — це повинно допомогти користувачеві справитися з творіннями хакерів, що недавно з'явилися. Вельми корисно, якщо врахувати, що сучасні комп'ютерні епідемії протягом декількох годинників можуть охопити величезну кількість ПК по всьому світу. Також NOD32 здатний боротися з докучливими макровірусами, виявляти заразу в архівах, включаючи захищені паролями, і поміщати невиліковувані файли в карантин так, що їх випадковий запуск стає неможливим. При необхідності NOD32 може інформувати системного адміністратора про появу вірусів листом або SMS-повідомленням.


Варто відзначити і ще одну важливу перевагу даної програми — порівняно невеликий об'єм завантажуваного файлу і досить висока швидкодія антивірусного сканера — вельми корисна якість, особливо якщо взяти до уваги об'єми сучасних жорстких дисків.


Єдиним недоліком цієї програми можна визнати тільки інтерфейс — він явно орієнтований на просунутого користувача, і новачкам спочатку буде не дуже просто в нім розібратися. З іншого боку, всі необхідні настройки програма робить сама, так що користувачеві залишається лише встановити NOD32 і періодично оновлювати бази даних вірусів.


9. Основні заходи щодо захисту від вірусів Слайд 20


оснастіть свій комп'ютер однієї із сучасних антивірусних програм


користуйтеся лише перевіреними джерелами інформації


постійно оновлюйте програмне забезпечення


постійно обновляйте антивірусні бази 


робіть архівні копії цінної для Вас інформації (гнучкі диски, CD) 


Виконання комплексу вправ для зняття м'язового напруження. (Варіант 2) (див. додатки)


V. Формування вмінь, застосування знань


Практична робота «Захист комп'ютера від вірусів»


Інструктаж з БЖД. Виконання комплексу вправ для зняття зорової втоми. (через 10 хв. після початку роботи) (Варіант 2) (див. додатки) 


Інструктивна картка.


Програма Антивірус Касперського»


Запустіть програму Антивірус Касперського (Пуск / Програми / AVP/Антивірус Касперського) .


Розглянути зміст вкладок, визначити: версію програми, строк завершення дії ліцензійного ключа програми (Справка и поддержка); дату виходу та статус антивірусної бази (Обновление); стан захисту.


За допомогою програми здійснити перевірку з’ємного диска А: або власної папки на наявність комп’ютерних вірусів, при необхідності провести лікування.�При виявленні вірусів натиснути кнопку «Лікувати все»–«Удалить»


Проглянути статистику


Вимкнути комп’ютер.


Скласти звіт про проведену практичну роботу.


Програма «NOD32»


Запустіть програму NOD32(Пуск / Програми / Eset /NOD32) .


Розглянути зміст вкладок, визначити: версію програми, строк завершення дії ліцензійного ключа програми (Справка и поддержка); дату виходу та статус антивірусної бази (Обновление); стан захисту.


За допомогою програми здійснити перевірку з’ємного диска А: або власної папки на наявність комп’ютерних вірусів, при необхідності провести лікування.�При виявленні вірусів натиснути кнопку «Лікувати все»–«Удалить»


Проглянути статистику


Вимкнути комп’ютер.


Скласти звіт про проведену практичну роботу.


VI. Підсумок уроку


Дати відповіді на запитання.


Що таке комп'ютерний вірус?


Які ознаки присутності вірусу на комп'ютері?


Які типи вірусів існують за ознаками класифікації ?


Які є типи антивірусних програм?


Яких заходів щодо попередження зараження вірусами слід дотримуватися?


Підписання учнями угоди Правила захисту інформації (Додаток)


VII. Домашнє завдання  Слайд 21


     Опрацювати конспект та відповідний розділ підручника.


1 рівень.


Підготувати відповіді на питання:


Що таке комп'ютерний вірус і троянська програма?


Вкажіть шляхи проникнення комп'ютерного вірусу в комп'ютер.


Які типи комп'ютерних вірусів Вам відомі?


Вкажіть основні ознаки зараження комп'ютера.


Які існують методи боротьби з комп'ютерними вірусами?


Які основні антивірусні програми Ви знаєте?


Яким чином проводиться лікування заражених дисків?


2 рівень.


Підготувати реферат на одну з тем:


Вплив комп'ютера на здоров'я людини.


Вплив комп'ютера на зір.


Антивірусні програми.


Види вірусів і методи боротьби з ними.





3 рівень.


Провести дослідницьку роботу:


Використання антивірусних програм для захисту комп'ютера.


Рейтинг використовуваних програм;


Способи оновлення антивірусних програм;


Статистика зараження комп'ютера вірусами;


Рейтинг вірусів, якими заражався комп'ютер.


Практична робота


«Захист комп'ютера від вірусів».


Мета роботи: навчитися використовувати антивірусну програму «Антивірус Касперського» («Антивірус NOD32») для перевірки комп'ютера на наявність вірусів і його лікування.


Завдання: Перевірити диск на наявність вірусів з використанням антивірусної програми.


Хід практичної роботи:


Запустіть програму Антивірус Касперського («Антивірус NOD32»)


Розглянути зміст вкладок, визначити: версію програми, строк завершення дії ліцензійного ключа програми (Справка и поддержка); дату виходу та статус антивірусної бази (Обновление); стан захисту.


За допомогою програми здійснити перевірку з’ємного диска А: або власної папки на наявність комп’ютерних вірусів, при необхідності провести лікування.


     При виявленні вірусів натиснути кнопку «Лікувати все»–«Удалить»


Проглянути статистику


Вимкнути комп’ютер.


Скласти звіт про проведену практичну роботу.


ДОДАТКИ


КОМПЛЕКС ВПРАВ ДЛЯ ЗНЯТТЯ М'ЯЗОВОГО НАПРУЖЕННЯ


Варіант 1


Вихідне положення — сидячи на стільці.


Витягнути і розчепірити пальці так, щоб відчути напружен�ня. У такому положенні затримати їх протягом 5 с. Розсла�бити, а потім зігнути пальці. Повторити вправу 5 разів.


Повільно і плавно опустити підборіддя, залишатися у тако�му положенні 2-3 с, розслабитися.


Сидячи на стільці, піднести руки якомога вище, потім плавно опустити їх додолу, розслабити. Вправу повторити 5 ра�зів.


Переплести пальці рук і покласти їх за голову. Звести лопат�ки, залишатися у такому положенні 5 с, а потім розслаби�тись. Повторити вправу 5 разів.


Варіант 2


Вихідне положення — сидячи на стільці.


Зробити кілька глибоких вдихів і видихів. Потягнутися на стільці, зігнувши руки на потилиці, відхиляючи голову назад і випростуючи плечі. Повторити 5 разів.


Зробити нахили і повороти голови. Повторити 5 разів.


Зробити легкий самомасаж обличчя і кисті руки протя�гом 3-5 с.


Варіант 3


Вихідне положення — стоячи, ноги разом, руки вниз.


Прямі руки розвести в боки долонями догори, зробити вдих.


Схрестити руки на грудях, міцно обхопити себе за плечі, по�вторити 5 разів.


Кругові рухи ліктями вперед протягом 5 с.


Те саме назад. Дихати рівномірно.


ВИКОНАННЯ КОМПЛЕКСУ ВПРАВ ДЛЯ ЗНЯТТЯ ЗОРОВОЇ ВТОМИ


Вправи виконуються сидячи в зручній позі, хребет прямий, очі відкриті, погляд — прямо, відвернувшись від комп'ютера.


Варіант 1


Погляд спрямовувати вліво-вправо, вправо-прямо, вгору-прямо, додолу-прямо без затримки в кожному положенні. Повторити 5 разів і 5 разів у зворотному напрямі.


Заплющити очі, на рахунок «раз-два» відкрити очі і подиви�тися на кінчик носа на рахунок «три-чотири».


Кругові рухи очима: до 5 кіл вліво і вправо.


Варіант 2


Швидко кліпати очима протягом 15с.


Заплющити очі. Не відкриваючи очей начебто подивитися ліворуч на рахунок «раз-чотири», повернутися у вихідне по�ложення. Так само подивитися праворуч на рахунок «п'ять-вісім» і повернутися у вихідне положення. Повторити 5 ра�зів.


Спокійно посидіти із закритими очима, розслабившись, про�тягом 5 с.


Додаток


Правила захисту інформації


Ми, що підписалися нижче, згодні з приведеними правилами і зобов'язуємося неухильно їх виконувати з метою забезпечення безпеки особистої інформації і суспільної.


Кожен користувач ПК зобов'язаний встановити легальну антивірусну систему.


Антивірусна система повинна мати актуальні оновлення вірусних баз.


Кожен користувач зобов'язаний не рідше за один раз на місяць перевіряти ПК на наявність вірусних програм.


Кожен користувач перед відкриттям носія або файлу зобов'язаний перевіряти його на наявність вірусного файлу.


Кожен користувач зобов'язаний включити брандмауер і захистити підключення до мережі.


З метою недопущення зараження вірусними програмами ПК користувач зобов'язаний викачувати програми тільки з легальних, загальнодоступних сайтів. Не викачувати і не намагатися встановлювати програми-креки і зламані ліцензійні програми, оскільки вони є потенційними носіями вірусних файлів.


При виявленні вірусного файлу користувач зобов'язаний спробувати вилікувати даний файл, або, якщо лікування неможливе, видалити його.


Користувачеві рекомендується поширювати безкоштовні антивірусні програми і навчати основам захисту інформації інших користувачів.


�______________________________________________________________________________________________________________


Підписи:	                                                                          Дата: __.__.20__


____________________________


____________________________


 


Конспекти відвіданих уроків


Сходинки до інформатики 2 клас Урок 21


Тема. Ознайомлення з розміщенням і призначенням клавіш на клавіатурі. Робота з клавіатурним тренажером.


Мета. Ознайомити учнів з розміщенням і призначенням клавіш на клавіатурі. Формувати навички роботи з клавіатурою, вміння використовувати алфавітну клавіатуру в нижньому регістрі. Розвивати логічне мислення, кмітливість, просторову уяву.  Виховувати культуру навчальної праці при роботі з комп’ютером.


Обладнання.   Завдання на картках для  Розумників і Розумниць.


Хід уроку


Організація класу.


Слід заняття починати,


«Клаву» будемо вивчати.


Тож працюймо швидко і старанно,


Щоб не витрачати часу марно.


Сприймання та усвідомлення нового матеріалу про розміщення і призначення клавіш на клавіатурі.


Зовні клавіатура — це плоска панель з клавішами. Вона сполучається із системним блоком за допомо�гою спеціального кабелю.


Зверніть увагу: клавіші розміщені кількома групами. Найбільша група клавіш — це алфавітно-цифрова. 


У верхньому ряді цієї групи клавіш розміщені цифри. На деяких з них ви можете помі�тити розділові знаки (крапка, кома, знак оклику, дво�крапка тощо) та математичні символи (плюс, мінус, знак рівності тощо).


На кожній клавіші трьох нижчих рядів розміщено по дві букви: латинська та кири�лиця. Кирилиця — це алфавіт слов'ян. Його створи�ли брати Кирило та Мефодій. На честь молодшого брата Кирила алфавіт назвали кирилицею. Українці, росіяни, білоруси, болгари в основі свого алфа�віту мають кирилицю. Букви латинського алфавіту є основою алфавіту англійської, французької, німецької та інших мов. 


Наприклад, на одній з клавіш цієї групи написані дві літери: Д (буква українського або російського ал�фавіту — кирилиці) і L (буква англійського алфаві�ту — латиниці). Яка ж буква відобразиться на екрані монітора, коли ми натиснемо цю клавішу. Це зале�жить від того, який алфавіт встановлено. Отже, слід бути дуже уважним. Розпочинаючи роботу, зверніть увагу на індикатор мови. При завантаженні машини на клавіатурі автоматично підключається кирилиця. А це означає, що на екрані відобразиться буква Д.


Для того, щоб перейти в режим латиниці, тобто, щоб на екрані відобразилась буква L, потрібно встановити інший алфавіт. Потрібно обрати індикатор мови на панелі задач та у списку обрати потрібну мову. 


Слід зазна�чити, що всі букви будуть з'являтися на екрані моні�тора малими, оскільки для клавіатури автоматично встановлюється нижній регістр.


Отже, при роботі клавіатури у нижньому регістрі будуть з’являтися цифри та малі літери кирилиці або латиниці.


Формування навичок та вмінь роботи з клавіатурою.


Ознайомлення із змістом комп’ютерної частини уроку. Розповідь вчителя.


Річка хвилю несе,


А кіт рибу пасе.


Риба срібна, золота


Не боїться кота.


Косяками у ріці


Ходять чемні окунці.


Окунці чарівні –


Мають букви на спині.


І з’являється то тут, то там


Норовить гуляти окунь сам.


Узяв вудочку коток


Й ловить рибку у мішок.


Бесіда про правила техніки безпеки під час роботи з комп’ютером. 


Робота з комп’ютером.  Інструктаж з БЖД. Комп’ютерна програма «Кіт риболов».


Фізкультхвилинка. 		


Щось втомились ми сидіти,


Треба трохи відпочити.


Руки вгору, руки вниз,


На сусіда подивись.


Руки вгору, руки в боки,


І зроби чотири скоки.


Ось так, ось так, ось так!


Плесніть у долоньки раз.


За роботу! Все гаразд!


Розв’язування завдань для Розумників і Розумниць.


В гостях у Розмалюйка. Розмалюй так, щоб не було однакових кольорів і однакових рядків. Дається три кольори.


Задачі для допитливих.


З коробки, у якій було 6 синіх і 4 жовтих олівці, треба взяти (не заглядаючи в коробку) не менше, ніж один жовтий олівець. Яку найменшу кількість олівців треба взяти?


У двох білочок 10 горішків. Чи може у однієї з них бути на 9 горішків більше, ніж у другої?


Галинка виростила 10 троянд та 8 гладіолусів, 15 квіток вона зрізала, щоб подарувати мамі на день народження. Яка найбільша кількість гладіолусів могла залишитися на клумбі?


Підсумок уроку.


Всі ви добре працювали,


На уроці не дрімали,


Гарно всі відповідали,


Знання нові здобували.























Сходинки до інформатики 4 клас Урок 22


 Тема. Повторення і нові прийоми форматування і редагування текстів. Робота в текстовому редакторі WordPad.


Мета: 1. Вдосконалювати вміння форматувати і редагувати текст, 


2. Розвивати логічне мислення, уяву; 


3. Формувати вміння аналізувати і робити висновки.


Обладнання: текстовий редактор, підручник, робочий зошит, файл з текстом, у якому є помилки.


Хід уроку


І.Організаційний момент. Техніка безпеки.


Учениця помітила на уроці, що дівчинка Оксанка взяла з собою на урок улюблені іграшки: ведмедя та ляльку – і посадила поруч з монітором. Яке правило техніки безпеки порушила Оксанка?


ІІ. Перевірка домашнього завдання.


- Як звали сплячу красуню?


- Які цифри ви вписали замість фігур?


ІІІ. Актуалізація опорних знань.


- Що таке текст? Тема тексту?


- З яких частин складається текст?


- Яка роль синонімів у тексті?


IV.Вивчення нового матеріалу .


1. Вступна бесіда.


    Давайте перевіримо, як ви пам'ятаєте прийоми редагування тесту, які вивчали в минулому році. 


2. Робота з підручником. (ст. 44)


3. Практична робота


   Виконання завдань №2,3  робочого зошита


4. Фізкультхвилинка.


В першій вправі для дітей


Руки ставим до плечей.


Руки вгору почергово,


Вправу робимо чудово.


Чітко руки піднімаєм,


Пальці вгору розтискаєм.


Руки вже за головою,


То ж дивись перед собою.


Виправляємо хребет,


Лікті зводимо вперед.


Робота з комп’ютером


Інструктаж з БЖД


Відкрий текстовий редактор WordPad. Завантаж текст з файлу «Урок 22.doc», який знаходиться на диску D: у папці «Мої документи/4 клас». У тексті є помилки. Відредагуй його — знайди помилки й виправ їх.


Редагувати текст у текстовому редакторі можна в одному з двох ре�жимів: режимі Вставки і режимі Заміни.


На початку роботи в редакторі встановлено режим Вставки.


Щоб дізнатися, чим різняться між собою ці два режими, встанови тек�стовий курсор усередину будь-якого слова. Натисни на клавіатурі клавішу з літерою. Вона вставиться до тексту в тому місці, де знаходить�ся курсор, розсунувши інші символи.


Тепер натисни на клавіатурі клавішу Іnsert. Редактор переключився у режим Заміни.


Знову натисни на клавіатурі клавішу з літерою. Вона замінить у тексті символ, який знаходиться справа від курсору.


Ще раз натиснувши клавішу Іnsert, ти повернеш редактор у режим Вставки.


Якщо зробив неправильну дію, вставив не ту літеру, помилково видалив потрібне слово або речення, цю дію можна скасувати, натис�нувши кнопку Скасувати  на панелі інструментів.


Якщо послідовно кілька разів натиснути на цю кнопку, ре�дактор відмінить кілька останніх дій.


Якщо редактор не може відмінити останню дію, стрілка на кнопці буде не синьою, а блідо-сірою — недоступною.


 Релаксація


Уявіть перед собою колесо велосипеда, яке обертається, та, помітивши на ньому певну точку, слідкуйте за обертом цієї точки. Спочатку в один бік, а потім в інший. Повторіть тричі.


VІ.  Логічна сторінка «Для розумників і розумниць»  (ст. 45)


VIІ. Підсумок уроку.


- Чи цікаво було працювати на уроці?


- Що найбільше сподобалося робити?


- Що видалося найважчим?


- Про що хотіли б дізнатися більше?


- Де ми можемо використати набуті знання? 


VІІІ. Домашнє завдання.


Підручник с. 44-45.


Робочий зошит. Урок 21(№1,4,5)




















Математика 6 клас Урок № 86


Тема.  Розкриття дужок.


Мета:  відпрацювати навички застосування вивчених правил для розв'я�зування завдань, що передбачають як розкриття дужок, так і заключення кількох доданків у дужки; вдосконалювати вміння обчислювати значен�ня та спрощувати алгебраїчні суми.


Тип уроку: застосування знань, умінь і навичок.


Хід уроку


І. Перевірка домашнього завдання


 Щоб охопити роботою якомога більше учнів, можна запропонувати їм завдання, складене вибірково із домашніх вправ, в яких треба тільки вписати відповідні знаки.


Наприклад. Розкрийте дужки і знайдіть значення виразу:


1. -32 - (53 - 72) = ... 32 ... 53 ... 72 = ...


2. -12+ (-32- 17) = ... 12... 32... 17 = ...  


    і т. ін.


Після того, як зберемо аркуші з відповідями, перевіряємо виконання, назвавши, які саме номери були запропоновані. Розбираємо помилки.


II. Актуалізація опорних знань


Усні вправи


Обчисліть:


�


Який з поданих виразів дістанемо, розкривши дужки -(-a - b) + (-b)?


а) -а; б) а + b; в) а; г) а – 2b.


Замість ... поставте відповідно знак «+» або «-», щоб рівність стала�правильною:


a) ... a ... (b + c) = -a + b + c; 


б) ... a ... (-b + c) = a – b + c; 


в) ... a ... (-b + c) = -a + b - c.


Назвіть яке-небудь число, яке


а) менше від � EMBED Equation.3  ���, але більше за � EMBED Equation.3  ���; 


б) менше від � EMBED Equation.3  ���, але більше за � EMBED Equation.3  ���; 


в) менше від 0,17, але більше за — 0,16.





III. Доповнення знань


Розбираємо, як заключити доданки даної суми в дужки, перед якими стоїть знак «+» або «—». Зважаємо на те, що правило, вивчене на попе�редньому уроці, працює як у «прямому» (тобто для розкриття дужок), так і в «зворотному» напрямку (тобто під час заключення доданків даної алгебраїчної суми в дужки, перед якими стоїть знак «+» або «-»).





IV. Відпрацювання навичок


Розкрийте дужки і знайдіть значення виразу:


а) � EMBED Equation.3  ���; б) � EMBED Equation.3  ���;


в) � EMBED Equation.3  ���; г) � EMBED Equation.3  ���;


д) � EMBED Equation.3  ���.


Запишіть суму виразів і спростіть її:


а) -5 + а і – а + 2,3; 	б) 0,35 + m і -4,4 – m – 2,65; 


в) a – b i b – a; 		г) a – b + с і b – а +3.


Запишіть різницю виразів і спростіть її:


а) с + 17,1 і 8,5 + с; б) -a+b і b - a; в) а + b i b + с; г) –a + b + k i b – a – 2. 


  Дуже важливо саме на цих вправах пояснити, що, на відміну від запису суми або різниці двох чисел (коли ми просто ставимо між числами відповідний знак), для запису суми чи різниці виразів ми повинні спочатку заключити вирази в дужки, а потім вже ставити між ними відповідний знак («+» або «-»).


Розв'яжіть рівняння, спростивши спочатку вираз у лівій частині:�а) 4,8 - (5,8 + х) = 1,2; б) (х + 7,2) – 14 = 2,3;  в) -9+(14,7 – x) = 1,3;�г) - (x – 1,9) – 15 = 14,1.


Візьміть у дужки два останні доданки, поставивши перед дужками�знак «+»; знак «-»:


а) - 4 + 3 – 7; б) b – а +5; в) 8 – a + b; г) 5 – а – b.


У парку росте 450 дерев. Липи становлять � EMBED Equation.3  ��� кількості всіх дерев і 80 % кількості осик. Скільки лип і осик разом росте в парку?





V. Підсумки уроку 


Тестові завдання


Який вираз дістанемо, розкривши дужки -(а – b) + (-р)?�1) –a + b – p; 2) a – b + p; 3) – a – b – p; 4) –a + b + p.


Спростіть вираз (р - 2) - (р – k + 4) + (1 - р).�1) – p + k – 5; 2) –р - k + 3; 3) 3р + k + 7; 4) -3р – k +3.


Знайдіть різницю виразів х – у + 2 та у + х – 4.�1) 2x – 2; 2) -2у + 6; 3) 2у + 6; 4) 2х - 2у - 2.


Знайдіть розв'язок рівняння 32 - (3 - х) = 21 - 32.�1) 46; 2) -40; 3) -18; 4) 23.





VI. Домашнє завдання


Спростіть вираз a – b + (b – c) + 1,8 і знайдіть його значення, якщо 


а = 0,2; b = -0,35; с = -3.


Розкрийте дужки і знайдіть значення виразу:


а) � EMBED Equation.3  ���; б)� EMBED Equation.3  ���.


Розв'яжіть рівняння, спростивши спочатку вираз у лівій частині:�а) 8,3 - (-3,2 + х) = 12; 	б) -(х - 2,25) + 4,88 = 1,3.


Візьміть у дужки два останні доданки, поставивши перед дужками�знак «+»; знак «-»:


а) 5 + 8 – 3; б) 7 – а + b; в) а – 5 + b; г) -4+ а + b.
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Математика 6 клас Урок № 100


Тема. Ділення раціональних чисел.


Мета: базуючись на знаннях учнів про зміст дії ділення та правил множення раціональних чисел, сформулювати правила ділення раціо�нальних чисел, розпочати роботу з вироблення вмінь застосовувати ці правила для розв'язування вправ, що передбачають виконання ділення раціональних чисел.


Тип уроку: засвоєння нових знань.


Хід уроку


I. Перевірка домашнього завдання


Збираємо зошити на перевірку.


II. Актуалізація опорних знань


Запитання до класу


Як називаються числа а, b, с у рівності а · b = с? Як знайти а, якщо b та с відомі?


Чому дорівнюють добутки -3 · (-5); 3 · 5; -3 · 5; 3 · (-5)?


Як називаються числа a, b, с у запису: a : b = c?


Як перевірити правильність виконання ділення?


Замість * поставте такі числа, щоб рівність була правильною: 


3,97 · * = 3,97; � EMBED Equation.3  ��� · * = 0;	0 · * = 0; 0 · * = 1� EMBED Equation.3  ���.


III. Формування знань


Зміст ділення раціональних чисел


Завдання 1. Невідоме число помножили на -3, дістали 15. Яке невідоме число?


Розв'язання. Очевидно, що умову задачі мовою математики записують так: якщо х — невідоме число, то x · (-3) = 15; зрозуміло, що x = 15 : (-3). 


Отже, поділити якесь а на b означає знайти таке с, щоб a = b · c.


Ділення двох чисел з однаковими знаками


Ми знаємо, що -3 · (+5) = -15; -3 · (-5) = + 15, і щоб помножити два числа з однаковими знаками (різними знаками), достатньо перемно�жити їх модулі та перед результатом поставити знак «+» («-»).


Але якщо -3 · (+5) = -15, то -15 : (+5) = -3; -15 : (-3) = +5;


або -15 : (+5) = -(|-15| : |+5|) = -(15 : 5) = -3;


та -15 : (-3) = +(|-15| : |-3|) = +(15 : 3) = +5.


Неважко помітити, що під час ділення раціональних чисел з однако�вими (різними) знаками достатньо поділити модуль діленого на модуль дільника та перед результатом поставити знак «+» («-»).


(Зазвичай спочатку визначають знак частки, а потім вже виконують ділення модулів.)


Наприклад


а) � EMBED Equation.3  ���


б) -25,116 : (-3,12) = 25,116 : 3,12 = 2511,6 : 312 = 8,05. 


 Важливо підкреслити, що є певна аналогія між правилами мно�ження та ділення раціональних чисел (це допоможе учням швид�ше запам'ятати ці правила). 


Властивості ділення


Ми вже знаємо, що а·1 = а; а · 0 = 0, отже, зі змісту ділення випливає: 


а : 1 = а, а : а = 1, 0 : а = 0, якщо а ≠ 0, але а : 0 не можна ні при яких а (якщо в учнів виникнуть запитання «чому?», можна повторити пояснення, якими користувалися під час вивчення теми «Ділення натуральних чи�сел» у 5 класі).


IV. Формування вмінь


Усні вправи


Прочитайте рівності, назвіть компоненти дій. Чи правильно вико�нане ділення раціональних чисел?


а) (-36) : (-12) = -3; б) -36 : (+12) = -3; в) (-36) : (-12) = +3; г) -36 : (-12) = +� EMBED Equation.3  ���.


Який знак має частка?


а) -18 : (-12); б) -99 : 12; в) +40 : (-1).


Обчисліть: а) (-40): (-2); б) -125 : 5; в) 0 : (-51); г) 203 : (-10); д) -56 : 14; 


є) 80 : (-16); ж) -90 : (-15); з) -25,3 : 0,1.


Письмові вправи


Знайдіть частку: 


а) - 4,5 : 9; б) - 5 : (- 0,5); в) 38,6 : (- 3,86); г) - 9,6 : (- 4,8); д) - 5,2 : 0,01; 


є) - 340 : (- 1,7); ж) - 6,6 : (- 1,1); з) 14: (-0,28); и) - 350 : 1,75.


Знайдіть частку:


а) � EMBED Equation.3  ���; б) � EMBED Equation.3  ���; в) � EMBED Equation.3  ���; г) -3 : 1� EMBED Equation.3  ���; д) � EMBED Equation.3  ���; є) � EMBED Equation.3  ���.


Розв'яжіть рівняння: а) -2х = 10; б) -3х = -9; в) 0,2х = -4; г) -1,2х = 3,6;�д) -� EMBED Equation.3  ���х = � EMBED Equation.3  ���; є) -� EMBED Equation.3  ���х = -1� EMBED Equation.3  ���.


Додаткові вправи


Спростіть вираз та обчисліть його значення:


а) -5а - 8а + 8a при а = -5; -� EMBED Equation.3  ���; -2,6; 1.


б) 7b – 15b + 17b – 10b при b = -1; � EMBED Equation.3  ���; -15,5; 0.


Знайдіть значення виразу abc найбільш зручним способом при даних значеннях букв:





а�
b�
с�
�
19,19�
0,25�
- 4�
�
5� EMBED Equation.3  ����
-9� EMBED Equation.3  ����
� EMBED Equation.3  ����
�
-40�
0,801�
2,5�
�



Розв'яжіть рівняння: а) х · (-8,8) = 0; б) (-x) · 3,74 = 0; в) (х – 15) · 5,3 = 0;�г) (2,3 + x) · (-7,2) = 0; д) -7� EMBED Equation.3  ��� · (х + 9,11) = 0; є) 92,1 · (-89,89 – х) = 0.


а) Яка кількість від'ємних множників повинна бути в добутку, щоб він виражався додатним числом? від'ємним числом?


б) За яких умов добуток кількох множників дорівнює 0?


в) Як зміниться добуток кількох чисел, якщо його помножити на (-1)?


V. Підсумки уроку


Запитання до класу


За яким правилом виконуємо ділення двох чисел: 


а) з однаковими знаками; 


б) з різними знаками; 


в) додатного на від'ємне; 


г) від'ємного на -3?


VI. Домашнє завдання


Знайдіть частку.


а) 3,6: (-4); б) - 2,5 : (-7,5); в) - 8,64 : 1,2; г) - 56,68 : (-0,01);


д) -2 : 0,05; є) -3:� EMBED Equation.3  ���; ж) � EMBED Equation.3  ���:� EMBED Equation.3  ���; з) � EMBED Equation.3  ���:� EMBED Equation.3  ���; и) � EMBED Equation.3  ���:� EMBED Equation.3  ���.


Розв'яжіть рівняння, а) 4x = -10; б) -0,4х = -2; в) � EMBED Equation.3  ���х = -� EMBED Equation.3  ���.


Знайдіть значення виразу:


а) -5(1,2а – 6) + 7а, якщо a = -208; б) (5а – 0,8) - (-5,2a + 0,1), якщо а = 0,1.









































Алгебра 10 клас Урок 50


Тема уроку: Розв'язування найпростіших тригонометричних рівнянь. Рівняння sin t = а.


Мета уроку: Засвоєння учнями виведення і застосування фор�мули для коренів рівняння sin t = а.


Обладнання: Таблиця «Рівняння sin t = а».


І. Перевірка домашнього завдання.


1. Відповіді на питання, що виникли при виконанні домашніх завдань.


2. Самостійна робота.


Варіант 1


Розв'яжіть рівняння:


а) 2cos � EMBED Equation.3  ���= � EMBED Equation.3  ��� . (3 бали) 	б) 2cos2x + cos x – 1 = 0. (3 бали)


в) 4cos x = 4 – sin x. (3 бали)  г) sin 3х sin x – cos 3х cos x = � EMBED Equation.3  ���. (3 бали) 


Варіант 2


Розв'яжіть рівняння :


а) 2 cos � EMBED Equation.3  ��� = � EMBED Equation.3  ��� . (3 бали) 	б) 2cos2x – cosx – 1 = 0. (3 бали)


в) 8 sin2х + cosx + 1 = 0. (3 бали) 	г) sin2 � EMBED Equation.3  ��� - cos2 � EMBED Equation.3  ��� = 1. (3 бали) 


Відповідь:


B-l. a)� EMBED Equation.3  ���±� EMBED Equation.3  ���+4πn, n� EMBED Equation.3  ���Z; б) ±� EMBED Equation.3  ���+2πn і π+2πn, n� EMBED Equation.3  ���Z; в)2πn, n� EMBED Equation.3  ���Z; г) ±� EMBED Equation.3  ���+πn,n� EMBED Equation.3  ���Z. 


В-2. a) � EMBED Equation.3  ���±� EMBED Equation.3  ���+� EMBED Equation.3  ���,n� EMBED Equation.3  ���Z; б) 2πn і ±� EMBED Equation.3  ���+2πn, n� EMBED Equation.3  ���Z; в) п+2πn, n� EMBED Equation.3  ���Z; т) 4πn,n� EMBED Equation.3  ���Z.


II. Повідомлення теми уроку.


�III. Сприймання і усвідомлення матеріалу про розв'язування рівняння sin t = a.


Демонструється таблиця 9.      


Пояснення вчителя


Якщо |а| > 1, то рівняння не має роз�в'язків, поскільки  | sin x|  � EMBED Equation.3  ��� 1 для будь-якого t. 


Якщо |а| < 1, то, враховуючи те, що sin t — ордината точки Рt одинично�го кола, маємо: ординату, рівну а, мають дві точки одиничного кола (на осі OY відкладаємо число а і через цю точку проведемо пряму, перпендику�лярну до осі ординат (рис. 123), яка перетне коло у двох токах - � EMBED Equation.3  ��� і � EMBED Equation.3  ���):


t1 = arcsin a + 2πп, п � EMBED Equation.3  ��� Z,


t2 = π - arcsin а + 2πп, п � EMBED Equation.3  ��� Z.


Ці дві формули можна записати у вигляді однієї формули:


t = (-1)k arcsin a + πk, k � EMBED Equation.3  ��� Z�
(1)�
�
Неважко впевнитися, що при парному k = 2п маємо:


t1 = (-1)2n arcsin а + 2πп		або                 t1 = arcsin a + 2πп, п � EMBED Equation.3  ��� Z;


при непарному k = 2n + 1 маємо:


t2 = (-1)2n+1 arcsin а + (2n + 1)π;


t2 = - arcsin а + 2πп + π;


t2 = π - arcsin a + 2πп, п � EMBED Equation.3  ��� Z.


Якщо а = 1, то, враховуючи те, що sint — це ордината точ�ки Pt( одиничного кола, маємо: ординату, рівну 1, має точка Рt утворена із точки Р0(1;0) поворотом на кут � EMBED Equation.3  ��� + 2πп, п � EMBED Equation.3  ��� Z. 


Отже, t = � EMBED Equation.3  ��� + 2πп, п� EMBED Equation.3  ��� Z. Якщо а = -1, то t = -� EMBED Equation.3  ��� + 2πп, п � EMBED Equation.3  ��� Z. "   


Якщо а = 0, маємо t = 0 + πп; t =πп, п � EMBED Equation.3  ��� Z.


Розглянемо приклади.


Приклад 1. Розв'яжіть рівняння sinx = � EMBED Equation.3  ���.


Розв'язання


Згідно з формулою (1) маємо: х = (-1)n arcsin � EMBED Equation.3  ��� + πп, п � EMBED Equation.3  ��� Z.


Оскільки arcsin � EMBED Equation.3  ��� = � EMBED Equation.3  ���, то х = (-1)n � EMBED Equation.3  ��� + πn, п � EMBED Equation.3  ���є Z. 


Відповідь: (-1)n � EMBED Equation.3  ��� + πn, п � EMBED Equation.3  ���є Z. 


Приклад 2. Розв'яжіть рівняння sin х = - � EMBED Equation.3  ���. 


Розв'язання


Згідно з формулою (1) маємо: х = (-1)n arcsin � EMBED Equation.3  ��� + πп, п � EMBED Equation.3  ��� Z.


Оскільки arcsin � EMBED Equation.3  ��� = - � EMBED Equation.3  ���, то х =(-1)n ·� EMBED Equation.3  ���+ πn, n� EMBED Equation.3  ���Z; х = (-1)n+1 + πп, п � EMBED Equation.3  ���Z. 


Відповідь: (-1)n+1 + πп, п � EMBED Equation.3  ���Z.


Приклад 3. Розв'яжіть рівняння sin x = � EMBED Equation.3  ���– 1.


Розв'язання


Згідно з формулою (1) маємо: х = (-1)n arcsin(� EMBED Equation.3  ���– 1) + πп, п� EMBED Equation.3  ���Z.


Значення arcsin(� EMBED Equation.3  ���-1) знайдемо за допомогою мікрокальку�лятора:


arcsin(� EMBED Equation.3  ���– 1) � EMBED Equation.3  ���0,427, тоді х � EMBED Equation.3  ��� (-1)n · 0,427 + πn, п � EMBED Equation.3  ���Z. 


Відповідь: (-1)n · arcsin(� EMBED Equation.3  ���-1) + πп � EMBED Equation.3  ���(-1)n · 0,427 + πп, п � EMBED Equation.3  ���Z.


IV. Осмислення вивченого матеріалу. 


Коментоване виконання вправ


Розв'яжіть рівняння.


1. a) 2sin х - 1 = 0;    б) 2sin � EMBED Equation.3  ��� = - l;   в) 2sin � EMBED Equation.3  ��� = - � EMBED Equation.3  ���;  г) 2sin � EMBED Equation.3  ���= � EMBED Equation.3  ���. 


Відповідь: а) (-1)n� EMBED Equation.3  ��� + πn, n� EMBED Equation.3  ���Z; 	б) (-1)n+1� EMBED Equation.3  ���+ 2πп, п� EMBED Equation.3  ���Z; 


в) � EMBED Equation.3  ���+(-1) n+1� EMBED Equation.3  ���+� EMBED Equation.3  ���, п� EMBED Equation.3  ���Z;       г) � EMBED Equation.3  ���+(-l)n+1� EMBED Equation.3  ���+4πn, п� EMBED Equation.3  ���Z  


2. a) sin 3х cos х - cos 3х sin х = � EMBED Equation.3  ���;  б) sin 2x cos 2x = - � EMBED Equation.3  ���;


в) sin � EMBED Equation.3  ���cos� EMBED Equation.3  ��� – cos� EMBED Equation.3  ���sin� EMBED Equation.3  ���= � EMBED Equation.3  ���; r) cos 2x sin 3х + sin 2x cos 3x = 1.


Відповідь: а) (-1)n� EMBED Equation.3  ��� + � EMBED Equation.3  ���, п� EMBED Equation.3  ���Z; 	б) (-1)n+1 � EMBED Equation.3  ���+ � EMBED Equation.3  ���, п� EMBED Equation.3  ���Z;  


в) � EMBED Equation.3  ���(-l)n� EMBED Equation.3  ���+3πn, п� EMBED Equation.3  ���Z; 	г) � EMBED Equation.3  ���+� EMBED Equation.3  ���, п� EMBED Equation.3  ���Z.


3. а) (2sin х – l)(3sin х + 1) = 0; б) (4sin 3х – l)(2sin х + 3) = 0.


Відповідь: а) (-1)n� EMBED Equation.3  ���+πп і (-1)n+1arcsin � EMBED Equation.3  ��� + πn, п� EMBED Equation.3  ���Z;


б) (-1)n � EMBED Equation.3  ���+� EMBED Equation.3  ���, п� EMBED Equation.3  ���Z.


V. Підведення підсумків уроку.


VI. Домашнє завдання. П. 32 № 7850, 787, 789*, 791*


               Таблиця 9
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Геометрія 10 клас Урок 45


Тема уроку. Перпендикуляр і похила. Взаємозв'язок між довжинами похилих, проведених з однієї точки, і довжинами їх проекцій.


Мета уроку: формування понять: перпендикуляр до площини, похила, основа похилої, основа перпендикуляра, проекції похилої на площину, відстань від точки до площини. Виявлення взаємозв'язку між довжинами двох похилих, проведених з однієї точки до площини, і довжинами їх проекцій.


Обладнання: стереометричний набір.


Хід уроку


І. Перевірка домашнього завдання


1) Дано площину α, перпендикулярну до неї пряму а і іншу пря�му b, яка не лежить в площині α. Укажіть, які з наведених твер�джень правильні, а які — неправильні:


а) якщо b || a, то b � EMBED Equation.3  ��� α;


б) якщо b � EMBED Equation.3  ��� α , то b || а ;


в) якщо b � EMBED Equation.3  ��� α, то а і b мимобіжні;


г) якщо b � EMBED Equation.3  ��� α, то а і b перетинаються.


2) Дано площину α, паралельну їй пряму а і деяку пряму b, яка не лежить в площині α. Укажіть, які з наведених тверджень пра�вильні, а які — неправильні:


а) якщо b || a, то обов'язково b || α;


б) якщо b � EMBED Equation.3  ��� α, то обов'язково b � EMBED Equation.3  ��� а;


в) якщо b � EMBED Equation.3  ��� α і b перетинає а, то b � EMBED Equation.3  ��� а;


г) якщо b � EMBED Equation.3  ��� α, то b і а обов'язково мимобіжні.


II. Сприйняття й усвідомлення нового матеріалу


Перпендикуляр і похилі, взаємозв'язок між довжинами похилих. проведених з однієї точки, і довжинами їх проекцій


Перпендикуляром, опущеним з даної точки на дану площину, називають відрізок прямої, перпендикулярної до площини, що міс�титься між даною точкою і площиною.


�На рис. пряма AC перпендикулярна до площини α і перетинає її в точці С, отже, відрізок AC — перпендикуляр, опущений з точки А на площину α. Кінець цього відріз�ка, який лежить у площині, тобто точка С, називається основою перпендикуляра.


Якщо AC — перпендикуляр до площини α, а точка В — відмінна від С точка цієї пло�щини, то відрізок АВ називають похилою, про�веденою з точки А на площину α. Точка В — основа похилої. Відрізок, що з'єднує основи перпендикуляра і похилої, проведених з однієї і тієї самої точки, називається проекцією похилої. На рис. відрізок ВС — проекція похилої АВ на площину α. 


Прикладами матеріальних моделей перпендикулярів є: стовпи, теле�візійні вежі тощо.


Розв'язування задач


Знайти довжину похилої, якщо довжина перпендикуляра дорівнює 4 см, а проекція похилої на площину — 3 см


Знайти проекцію похилої на площину, якщо похила дорівнює 13 см, а перпендикуляр, проведений з тієї ж точки,— 12 см. 


Знайти довжину перпендикуляра, якщо похила дорівнює 10 см, а її проекція на площину — 8 см. 


Скільки перпендикулярів можна опустити з даної точки до даної площини? Чому? 


Скільки похилих можна провести з даної точки до даної площини? 


Як слід установити на хрестовині ялинку, щоб вона була перпенди�кулярна до площини підлоги? 


Як на практиці за допомогою виска перевірити вертикальність встановленого стовпа?


Слід зазначити, що перпендикуляр, опущений з точки, корот�ший за будь-яку похилу, проведену через дану точку.


Відстанню від точки до площини називається довжина пер�пендикуляра, опущеного з цієї точки на площину.


Розв'язування задач


Знайти відстань від точки А до граней куба, якщо ребро куба дорів�нює 10 см (рис. ). 


��	   �


Рис. 


�Із точки S проведено до площини а перпендикуляр SO та похилі SA і SB. Довжини похилих відповідно дорівнюють 13 і 20 см. Дов�жина проекції похилої AS дорівнює 5 см (рис. ). Знайти від�стань від точки S до площини та довжину проекції похилої SB.


Вивчення взаємозв'язку між довжинами похилих, проведених з однієї точки, і довжинами їх проекції доречно провести шляхом розв'язування задач.


�Задача.


Із деякої точки проведено до площини дві похилі і перпендикуляр. Доведіть, що якщо:


1) похилі рівні, то рівні і їх проекції;


2) проекції похилих рівні, то рівні і похилі.


3) похилі нерівні, то більша похила має більшу проекцію.


Доведення


Нехай АВ � EMBED Equation.3  ��� α (рис. ); AC і AD — похилі; AC > BD .


Із ΔAСВ AC = � EMBED Equation.3  ��� 


Із ΔАDB  AD = � EMBED Equation.3  ���.





Згідно з умовою AC > AD , тоді  � EMBED Equation.3  ��� > � EMBED Equation.3  ���;


АВ2 + ВС2 > АВ2 + BD2, або ВС2 > BD2; отже, ВС > BD . 


4) Доведіть: якщо похилі нерівні, то більшій проекції відповідає біль�ша похила.


III. Закріплення та осмислення знань учнів 


Розв'язування задач


1. Задача № 5.47 із підручника.


2. Задача № 5.49 із підручника. 


Розв'язання


Нехай АВ � EMBED Equation.3  ��� α (рис. 165); AC = 17 cm, AD = 10 cm, СB – BD = 9 cm. Нехай BD = x cm, тоді CB = (x + 9) cm. 


Із ΔАВD: АВ2 = AD2 – BD2 = 100 – x2. 


Із ΔАСВ: АВ2 = AC2 – BC2 = 289 – (x+ 9)2. Тоді 100 – x2 = 289 – (x + 9)2; 100 – x2 = 289 – x2 – 18x – 81; 18x = 108; x = 6. 


Отже, BD = 6 cm, CB = 6 + 9 = 15 (см). 


Відповідь. 6 см і 15 см.


3. Задача № 5.50 із підручника.


Розв'язання


Нехай АВ � EMBED Equation.3  ��� α (рис. 165); AD = 23 см, AC = 33 см, BD : CB = 2 : 3. 


Нехай BD = 2x см, CB = 3х см. Із ΔАВD: АВ2 = AD2 – BD2 = 232 - 4x2. 


Із ΔАВС: АВ2 = AC2 – BC2 = 332 – 9x2. Тоді 232 – 4x2 = 332 – 9x2; 


5x2 =332 – 232; 5x2 = (33 – 23)(33 + 23);  x2 =112 і АВ = � EMBED Equation.3  ��� =


= � EMBED Equation.3  ��� = � EMBED Equation.3  ��� = 9 (см). Отже, довжина перпендикуляра дорів�нює 9 см.


Відповідь. 9 см.


       IV. Домашнє завдання


§ 5.3, № 5.48.


V. Підведення підсумку уроку


Запитання до класу


Що таке перпендикуляр, опущений з даної точки до площини? 


Що таке похила, проведена з даної точки до площини? 


Скільки перпендикулярів та похилих можна побудувати з даної точки до площини? 


3 даної точки до площини проведено дві похилі. Що можна стверджу�вати про проекції похилих на площину, якщо похилі:


а) рівні;             б) не рівні?









































	


Інформатика 10 клас Академічний рівень Урок № 22


Тема. Проміжні підсумки та зведені таблиці


Мета: сформувати поняття:   зведені таблиці; формулювати:  способи обчислення проміжних підсумків; повторити: матеріал про використання фільтрів;  принципи консолідації; розвивати пам'ять, логічне мислення, вміння і навики роботи з ПК; виховувати інтерес до предмету


Тни уроку: засвоєння нових знань, формування вмінь. 





Хід уроку


І. Організаційний момент


II. Перевірка домашнього завдання 


III. Мотивація навчальної діяльності, оголошення теми і мети уроку


Уявіть собі, що ви працюєте в Excel над даними збуту. У цьому прикладі ми маємо 799 рядків даних збуту, перелічених за країна�ми, продавцями та обсягами збуту.


— Як зробити ці дані більш зрозумілими?


Над розв'язанням цієї проблеми ми будемо працювати на уроці.


IV. Вивчення нового матеріалу 


1. Проміжні підсумки.


Microsoft Excel може автоматично обчислювати проміжні та загальні підсумки у списку. У разі вставки автоматичних проміж�них підсумків розмітка списку змінюється таким чином, що можна вмикати та вимикати показ рядків докладних відомостей для кожного проміжного підсумку. Перш ніж вставляти проміжні підсумки, слід відсортувати список, щоб згрупувати рядки за  якими потрібно підбити підсумки. Після цього можна обчислити проміжні підсумки для кожного стовпця, який містить числа.


Якщо дані не мають формату списку або якщо треба вивести ще один підсумок. можна скористатися автосумою замість авто�матичних підсумків.


Для обчислення значень проміжних підсумків використовуєть�ся підсумкова функція, наприклад. Сума (SUM) або Середнє ариф�метичне (AVERAGE).


Проміжні підсумки можна вивести у списку з використанням одночасно декількох типів обчислення.


Загальні підсумки обчислюються за докладними відомостями. а не за значеннями в рядках проміжних підсумків. Наприклад, у разі використання підсумкової функції AVERAGE загальний під�сумок повертає середнє значення для всіх рядків списку, а не для проміжних підсумків.


Значення проміжних і загальних підсумків переобчислюється автоматично після кожної зміни докладних відомостей.


Вкладення проміжних підсумків


У наявні групи підсумків можна вставляти проміжні підсумки для менших груп.


 Перш ніж вставляти вкладені підсумки, слід відсортувати спи�сок за всіма стовпцями, для яких треба обчислити підсумки, щоб рядки для підбиття були згруповані.


2. Підсумкові звіти та діаграми.


Створення підсумкових звітів. У разі додавання проміжних підсумків до списку його структура стає видною. Підсумковий звіт можна створити, клацаючи символи структури таким чином, щоб приховати докладні відомості та залишити самі підсумки.


Показ підсумкових даних на діаграмі.  Можна створити діаграму, яка відображає лише видимі дані у списку із проміжними підсумками. Показ і приховування відомостей у структурованому списку також відбиватиметься на діаграмі.


3. Використання зведених таблиць.


Зведена таблиця — це інтерактивна таблиця, в якій наведені підсумкові значення, отримані за спеціальними формулами з великих масивів даних. Для їх побудови використовують Майстер зведених таблиць діаграм.


Майстер зведених таблиць і діаграм також використовується  для створення звітів зведених діаграм — графічного різновиду зве�дених таблиць.


Щоб запустити Майстер, слід вибрати команді Зведена таблиця в меню Дані.


Коли Майстер відкриється, треба натиснути кнопку Готово. Можна витратити більше часу на роботу з Майстром, але це не обов'язково. Натиснення кнопки Готово повідомляє Майстру, що йому слід діяти стандартно, а саме:


використати далі зі списку Excel або з бази даних;


підготувати область макета для створення звіту зведеної таб�лиці;                                                                  


використати усі дані списку;


помістити область макета звіту на новий аркуш.


Менш ніж за секунду Майстер підготує новий аркуш з усім, що потрібно для створення зведеної таблиці даних: зі списком полів зведеної таблиці, з якого перетягуються елементи, областю ма�кета, до якої вони перетягуються, і панеллю інструментів Зведена таблиця,


У Списку полів зведеної таблиці перелічено імена стовпців ви�хідних даних: Країна. Продавець. Обсяг збуту. Дата замовлення та Код замовлення.


Кожному стовпцю вихідних даних відповідає поле з таким са�мим ім'ям. Перетягування полів зі списку до області макета дає змогу створити макет зведеної таблиці.


Область макета складається з декількох обмежених рамками областей, призначених для перетягування полів зі списку полів. Для цього область макета перетворюється в звіт зведеної; таб�лиці.


Написи в областях повідомляють, куди слід перетягати далі для забезпечення бажаної орієнтації звіту. Наприклад, якщо перетяг�нути поле Продавець до області з написом Перетягніть сюди поля рядків, кожному продавцеві у звіті буде відведено окремий рядок. Якщо перетягти поле Продавець до області з написом Перетягніть сюди поля стовпців, кожному продавцеві у звіті буде відведено окремий стовпець.


Після визначення використовуваних полів слід з'ясувати, куди має бути перетягнуто ці поля. Щоб прізвище кожного продавця відображалося в окремому рядку, поле Продавець має опинитися в області Перетягніть сюди  поля рядків. Якщо ви відпустите кнопку миші, у макеті з'являться ці прізвища.


Для відображення сум продажу для кожного продавця слід перетягти поле Обсяг збуту до області        з написом Перетягніть сюди елементи даних. До цієї області звичайно перетягуються числові дані, оскільки Excel автоматично підсумовує вміст цієї області. Підсумкові цифри відображаються у звіті. Коли поле Обсяг збуту буде перетягнуто до області для елементів даних, замість кольорових рамок області макета з'явиться готовий  звіт зведеної таблиці.


V. Формування практичних навичок і вмінь 


Інструктаж із правил техніки безпеки. Виконання комплексу вправ для зняття зорової втоми (через 15 хв після початку роботи). (Варіант 1)


Інструктивна картка


1. Завантажте табличний процесор Microsoft Excel.


2. Створіть електронну книгу відповідно до зразка.





�





3. Створіть звіт зведеної таблиці вивченою схемою. 


4. Створіть у власній папці папку  Аналіз даних і збережіть книгу під назвою: Зведена_твблнця_Прізвище.


VI. Узагальнення вивченого матеріалу 


1. Тестування


Використовується програма MyTest. Тести готуються заздалегідь.


1. ІЦо треба зробити в першу чергу, щоб створити звіт зведеної та�блиці?


A) Відкрити Майстер зведених таблиць;


Б) перетягти дані з аркуша до подання зведеної таблиці;


B) визначити, про що вам потрібно дізнатися.


2. Розташування даних у зведеній таблиці ніколи не буває помил�ковим.


   А) Так;               Б)ні.


3. Які з цих дій можна виконувати за допомогою подання зведеної таблиці?


A) Усі нижченаведені;


Б) аналіз і підсумовування даних;


В) упорядкування та порівняння даних;


4. Подання зведеної таблиці створюється шляхом перетягування полів зі списку полів зведеної таблиці.


А)Так; 		Б) ні.


5. Що таке поля зведеної таблиці?


A) Стовпці вихідних даних;


Б) область макета звіту зведеної таблиці;


B) область, де збираються дані.


6. До якої області слід перетягнути це поле, щоб отримати підсумки обсягів збуту?


A) Перетягти сюди поля стовпців; 


Б) перетягти сюди поля рядків;


B) перетягти сюди елементи даних.


VII. Підбиття підсумків уроку 


Виставлення і коментування оцінок.


VIII. Домашнє завдання


 Опрацювати конспект уроку та відповідний розділ підручника.













































































Алгебра 11 клас Урок 71


Тема: Геометричний зміст і означення визначеного інтеграла. Формула Ньютона-Лейбніца. 


Мета: працювати над засвоєнням учнями понять: визначений інтеграл та формула Ньютона—Лейбніца, криволінійна трапеція; геометричного змісту визначеного інтеграла.


   розпочати роботу із закріплення змісту вивчених понять та формул.


   сформувати вміння виконувати записи відповідних формул і рисунки, що ілюструють ці формули;  обчислення визначених інтегралів, використовуючи формулу Ньютона—Лейбніца, а також вивчені на попередніх уроках формули та правила інтегрування.


Тип уроку: засвоєння знань, формування вмінь


Хід уроку


І. Організаційний етап.


  Перевірка готовності учнів до уроку, налаштування на роботу.


ІІ. Перевірка домашнього завдання


ІІІ. Формулювання мети і завдань уроку


IV. Актуалізація опорних знань


�


�


Засвоєння знань


План вивчення матеріалу


Формула Ньютона-Лейбніца. Схема її застосування до обчислення визначених інтегралів.


Поняття криволінійної трапеції. Приклади різних видів криволінійних трапецій.


Площа криволінійної трапеції. Геометричний зміст визначеного інтеграла. 


�








Формування вмінь


�


Підсумки уроку


Контрольні запитання


Поясніть на прикладах, що таке криволінійна трапеція.


Як можна знайти площу криволінійної трапеції?


Що таке визначений інтеграл? Як він обчислюється? 


Домашнє завдання


п. 25 (ст. 362-366) №1(2, 4, 6, 8), 2(2, 4)


повторити: елементарні функції та їх графіки. 













































































Інформатика (лінія ІКТ) 11 клас Урок 72


Тема: Поняття про мови веб-скриптів та способи використання скриптів у гіпертекстових документах.


Мета: сформувати поняття мови веб-скриптів та способів їх використання у гіпертекстових документах; ознайомити з мовою веб-скриптів JavaScript;


Формувати вміння використовувати сценарії (скрипти) при створенні веб-сторінок;


розвивати творчі здібності та креативність ;


виховувати дисциплінованість та увагу.


Тип уроку: засвоєння знань, формування вмінь.


Хід уроку


І. Організаційний етап


Перевірка готовності до уроку.


ІІ. Перевірка домашнього завдання


ІІІ. Актуалізація опорних знань


Поясніть термін «каскадні аркуші стилів» та правила їх використання у гіпертекстових документах.


Що таке об'єктна модель? Методи та події.


IV. Мотивація навчальної діяльності.


Щоб веб-сторінка була інтерактивною, тобто могла взаємодіяти з користувачем, і динамічною, необхідно використовувати скрипти, або сценарії. Сценарій (script, скрипт) — це програма, написана спеціальною мовою програмування і вбудована в HTML-документ.


Сценарії описують усі можливі дії над елементами HTML-документа під час взаємодії з користувачем (наприклад, реакцію на натискання кнопки миші, зміну вмісту сторінки залежно від певних дій користувача тощо).


V. Засвоєння знань


Мова програмування JavaScript


Стандартною мовою для веб-скриптів є JavaScript — мова програмування, яка дає змогу вбудовувати виконувані модулі в документи, написані в кодах HTML. Програму, створену мовою JavaScript, інтерпретує браузер під час завантаження документа, в який вміщено її код. Проте різні браузери сприймають різні її варіанти. Версія мови JavaScript від корпорації Майкрософт, що має назву JScript, є найближчою до стандарту. Браузер Microsoft Internet Explorer підтримує не лише JScript, а й ще одну мову скриптів — Visual Basic Script (VBScript).


За допомогою мови JavaScript, можна, наприклад, зробити так, щоб після клацання зображення лівою кнопкою миші воно змінювало свій вигляд. її засобами можна реалізувати й складнішу поведінку елементів сторінки, скажімо, змусити їх пересуватися з необхідною швидкістю і за бажаною траєкторією.


За допомогою веб-сценаріїв можна створити принципово новий інтерфейс користувача для своєї сторінки. Всі події, генеровані браузером, такі як клацання кнопок, модифікація полів форм і переміщення між сторінками, можна перехопити й обробити засобами JavaScript. Ця мова придатна для розв'язування рутинних завдань, таких як перевірка достовірності даних, опрацювання форм, виконання дій над текстовими і числовими значеннями, тобто тих завдань, які не можна розв'язати за допомогою стандартних засобів мови HTML.


Основні області застосування мови JavaScript:


• динамічне створення документа HTML за допомогою скриптів;


• перевірка достовірності полів форм HTML до передавання їх на сервер;


• локальне введення інформації для керування програмою;


• надання користувачу можливості вибору операцій, виконуваних браузером;


• виведення повідомлень для користувача у діалогових вікнах;


• локальне опрацювання форм, введення інформації користувачем.


Щоб використовувати мову скриптів ефективно, необхідно орієнтуватися в об'єктній моделі HTML-документа.


Програмний код JavaScript можна помістити в документ HTML у три способи:


• окремі скрипти розмістити в тілі документа, там, де в їхньому використанні є потреба;


• скрипти (функції, оголошення об'єктів) розмістити у заголовній частині документа між тегами <HEAD>...</HEAD>, а використовувати їх у тілі документа;


• зберегти скрипт у файлі (зазвичай із розширенням .js), а в документі дати посилання на нього.


У першому випадку для того, щоб повідомити браузер про використання JavaScript, у тіло HTML-документа потрібно вставити парний тег <SCRIPT> з атрибутом LANGUGE="JavaScript": <SCRIPT LANGUGE="JavaScript"> програма на J a v a S c r i p t </SCRIPT>


Оскільки браузер Internet Explorer здатний розпізнавати программу на JavaScript, вміщену між тегами <SCRIPT>...</SCRIPT>, для нього зазначений атрибут задавати необов'язково.


Для відвідувачів сторінки, у яких встановлений браузер, що не підтримує JavaScript, після тегів <SCRIPT>...</SCRIPT> вміщують теги <NOSCRIPT>...</NOSCRIPT>, які описують вміст та вигляд безскриптового варіанта сторінки.


JavaScript, як і будь-яка мова програмування, має набір інструкцій, що описують виконання тих чи інших дій. Синтаксис цих інструкцій схожий на синтаксис операторів у мові Java.


Приклад: Створимо просту веб-сторінку зі сценарієм. Він виводитиме на екран вікно з повідомленням «!!!». Для цього використаємо метод a l e r t ( ) .


<HTML>


<HEAD>


<TITLE>приклад</TITLE>


</HEAD>


<BODY>


<SCRIPT>


a l e r t ( " ! ! ! " );


</SCRIPT>


</BODY>


</HTML>


Використання форм


Введення інформації можна організувати не лише через діалогові вікна, а й за допомогою форм — наборів елементів керування, що забезпечують взаємодію людини з програмою. Користувач може вводити інформацію з клавіатури, а також вибираючи потрібні перемикачі чи прапорці. Його дії потім опрацьовує програма-сценарій.


Елементи форми


Форма може містити поля для введення текстової інформації, списки для вибору заздалегідь визначених відповідей, прапорці, перемикачі, кнопки та інші елементи керування. Розглянемо докладніше деякі з них.


Текстові поля


Для введення текстових даних у спеціальні поля використовують тег <INPUT>, в якого атрибут TYPE має значення t e x t : <INPUT TYPE="text">


Інші атрибути тегу <INPUT>:


• NAME — ім'я змінної, в якій зберігається введене значення;


• VALUE — початкове значення;


• SIZE — довжина текстового поля;


• MAXLENGTH — максимальна кількість символів для введення.


Цей самий тег, в якого атрибут TYPE має значення password використовують


у разі потреби ввести пароль. При цьому надруковані символи будуть приховані за зірочками чи крапками.


<INPUT TYPE="password">


Для текстів великого обсягу зі смугами прокручування використовують парний тег <TEXTAREA> з такими атрибутами:


• ROWS — висота текстового прямокутника в символах;


• COLS — ширина текстового прямокутника в символах;


• WRAP — визначення способу переходу на інший рядок (off —за допомогою клавіші Enter, v i r t u a l — автоматично);


• NAME — ім'я для доступу до текстової області з програми-сценарію.


Перемикачі


Щоб дізнатися про думку відвідувача з того чи іншого приводу, не змушуючи його вводити інформацію, використовують перемикачі з варіантами відповідей. Відвідувач переглядає їх і вибирає потрібний. Перемикачі дають змогу вибрати лише один із запропонованих варіантів.


Для створення перемикачів використовують тег <INPUT>, в якого атрибут TYPE (тип) має значення radio. Групі перемикачів, що стосуються одного питання, обов'язково присвоюють однакове ім'я (NAME). Атрибут VALUE позначає відповідний перемикачу варіант відповіді для розробника форми, тоді як напис після тегу <INPUT> — для користувача. Для вибору одного з перемикачів за умовчанням використовують атрибут CHECKED.


<Н4>Вибери мову:</Н4>


<INPUT TYPE="radio" NAME="lang" VALUE="українська" CHECKED>


Українська <BR>


<INPUT TYPE="radio" NAME="lang" VALUE="російська">


Російська <BR>


<INPUT TYPE="radio" NAME="lang" VALUE="англійська">


Англійська <BR>


Прапорці


Прапорці дають змогу вибирати кілька варіантів із запропонованих.


Для них атрибут TYPE тегу <INPUT> має значення checkbox.


<Н4>Вибери екзамен:</Н4>


<INPUT TYPE="checkbox" NAME="exam" VALUE="українська">


Українська <BR>


<INPUT TYPE="checkbox" NAME="exam" VALUE="фізика">


Фізика <BR>


<INPUT TYPE="checkbox" NAME="exam" VALUE="математика">


Математика <BR>


Списки


Списки, які можна розміщувати у формі так само, як перемикачі та прапорці, також позбавляють відвідувачів веб-сторінки від необхідності вводити інформацію вручну, даючи змогу вибрати відповідь із запропонованих варіантів. Список розміщують між тегами <SELECT> та </SELECT>, а його елементи визначають за допомогою тегу <OPTION>. Наприклад:


Район:


<SELECT>


<OPTION NAME="frank"> Єланецький


<OPTION NAME="syh"> Вознесенський


<OPTION NAME="gal"> Новоодеський


</SELECT>


Якщо замість <SELECT> записати <SELECT MULTIPLE>, користувач отримає можливість вибрати зі списку кілька варіантів. Атрибут SIZE=N тегу <SELECT> обмежує КІЛЬКІСТЬ показаних елементів списку числом N, після чого буде використано прокручування.


Кнопки


Заповнивши форму текстом та вибравши потрібні елементи керування, користувач повинен мати можливість підтвердити свої дії або скасувати помилково введені дані.


Для підтвердження правильності введення використовують кнопку, яку створює тег <INPUT> з атрибутом TYPE="submit". На цій кнопці буде напис, заданий атрибутом VALUE. Аналогічно створюють кнопку скасування дії: атрибут TYPE у цьому випадку повинен мати значення r e s e t . Звичайна кнопка, з якою можна зв'язати будь-яку дію, має атрибут TYPE="button".


<INPUT TYPE="submit" VALUE="Biдicлaти">


<INPUT TYPE="reset" VALUE="Оновити форму">


<INPUT TYPE="button" VALUE="Обчислити">


Для оригінального оформлення кнопки в неї можна вставити малюнок.


Для цього використовують такий синтаксис:


<INPUT TYPE="image" SRC="..."


WIDTH=... HEIGHT=... ALT="..." VALUE=...>


VI. Формування вмінь


Інструктаж з БЖД


Вправа 1


Розглянемо простий тест для перевірки навичок із додавання, реалізований за допомогою вбудованого сценарію JavaScript. У ньому використано методи 


Alert (генерує діалогове вікно-попередження для виведення результатів тесту). Confirm (повертає значення t r u e (істина), якщо користувач клацає кнопку ОК, і  f a l s e (хибність), якщо користувач клацає кнопку Cancel — це буде використано для перевірки правильності виконання завдань) та Prompt, в якому відображається запитання і надається текстове поле для введення відповіді користувачем. У змінній і накопичуватиметься кількість правильних відповідей.


У цьому скрипті використано команди розгалуження, в яких перевіряються умови s==true або s==f a l s e — правильно чи неправильно дано відповідь на запитання тесту. Користувач отримує повідомлення про це, і якщо відповідь була вірною, до змінної і додається 1 (І++).


Ще одне розгалуження із вкладеними розгалуженнями аналізує кількість правильних відповідей користувача (що міститься у змінній і ) . Залежно від її числового значення за допомогою методу A l e r t буде виведена словесна оцінка — «чудово», «добре» або «погано». Останнє повідомлення показує суму балів.


1. У редакторі Блокнот наберіть код веб-сторінки:


<HTML>


<TITLE>test</TITLE>


<BODY>


<SCRIPT>


var s, i=0


s=confirm ("2+2=4 ? " ) ;


if (s==true) { alert ("Правильно!"); i++} else alert ( " H i ! " )


s=conflrm ("2+3=6 ? " ) ;


if ( s = = false ) { alert ( " П р а в и л ь н о ! " ) ; i++} else  alert ( " H i ! " )


s=confirm ("2+4 = 6 ? " ) ;


if (s==true) {alert ("Правильно!"); i++} else alert ("Hi!")


s=prompt ("2+2= ?", " " ) ;


if (s==4) {alert ("Правильно!"); i++} else alert ("Hi!")


s=prompt ("2+3= ?"," " ) ;


if (s==5) {alert ("Правильно!"); i++} else alert ("Hi!")


s=prompt ("2+4= ?"," " ) ;


if (s==6) {alert ("Правильно!"); i++} else alert ("Hi!")


if (i>=5) alert ("чудово")


else if (i>=3) alert ("добре")


else alert ("погано")


alert ("Сума балів="+і)


</SCRIPT>


</BODY>


</HTML>


2. Збережіть документ у файлі test.html.


3. Відкрийте веб-сторінку test.html у вікні браузера. У разі потреби розблокуйте активний вміст документа.


4. Дайте відповіді на запитання тесту. Деякі етапи тестування показані на рис. 5.17. Під час тестування викликаються такі методи:


• перше запитання (2+2=4?) — метод Confirm;


• повідомлення про правильну відповідь праворуч — метод A l e r t ;


• четверте запитання (2+2=?) — метод Prompt;


• повідомлення про неправильну відповідь праворуч — метод A l e r t ;


• виведення словесної оцінки — метод A l e r t ;


• повідомлення про кількість балів праворуч — метод A l e r t .


5. Доповніть тест, щоб у ньому було 8 запитань.





Вправа 2


      У цьому прикладі користувачу запропоновано заповнити форму, дані якої будуть використані для формування статистичної інформації про вступні іспити у деякий навчальний заклад. Запрошення для заповнення форми записане як заголовок четвертого рівня.


      Для надсилання форми обрано метод post та зазначено адресу електронної пошти.


     Спочатку відвідувачу пропонують ввести своє прізвище у текстове поле (використано підказку у вигляді спливаючого повідомлення). Після цього користувачу потрібно вибрати район, в якому він проживає, у відповідному списку, що міститься між тегами <SELECT> та </SELECT>. Для визначення мови, якою відвідувач бажає здавати іспити, використовуються перемикачі. Іспити вибирають за допомогою прапорців, кілька з яких або навіть усі можна встановити одночасно.


     Використання кількох груп варіантів відповідей для різних запитань потребує, щоб елементи кожної такої групи мали однакове значення атрибута NAME у тегах INPUT, але воно було різним для різних груп.


     Для надсилання форми передбачена стандартна кнопка з написом Відіслати. Для очищення полів форми від введеної інформації створимо кнопку Оновити форму.


1. У текстовому редакторі Блокнот наберіть текст HTML-документа.


Замість електронної адреси tsarnik2@gmail.com у тегу <FORM> введіть власну адресу електронної пошти.


<HTML>


<TITLE>Форми</TITLE>


<BODY>


<Н4>Заповни форму для складання іспитів</Н4>


<FORM METHOD="post" ACTION="mailto:tsarnik2@gmail.com"


ENCTYPE="text/plain"> Прізвище: <INPUT TYPE="text" NAME="family" size=25


TITLE="Введи тут своє прізвище українською мовою"><BR><BR>


З цього списку вибери район, де ти проживаєш: <BR>


<SELECT>


<OPTION NAME="frank"> Єланецький


<OPTION NAME="syh">Вознесенський


<OPTION NAME="gal">Новоодеський


</SELECT>


<BR><BR>


Зазнач мову, якою ти складатимеш іспити: <BR>


<INPUT TYPE="radio" NAME="lang" VALUE="українська">Українська <BR>


<INPUT TYPE="radio" NAME="lang" VALUE="російська">Російська <BR>


<INPUT TYPE="radio" NAME="lang" VALUE="англійська">Англійська <BR><BR>


Вибери іспити:<BR>


<INPUT TYPE="checkbox" NAME="subj" VALUE="українська">Українська <BR>


<INPUT TYPE="checkbox" NAME="subj" VALUE="фізика">Фізика <BR>


<INPUT TYPE="checkbox" NAME="subj" VALUE="математика">Матєматика <BR>


<INPUT TYPE="submit" VALUE="Відіслати">


<INPUT TYPE="reset" VALUE="Оновити форму">


</FORM>


</BODY>


</HTML>


2. Збережіть документ із назвою anketa1.html.


3. Відкрийте його у вікні браузера.


4. Заповніть форму, давши відповідь на всі запитання. Клацніть кнопку Відіслати.


5. Відкрийте свою електронну скриньку. Перевірте інформацію, що надійшла на неї з форми.


   Зауважте, що надіслати інформацію можна лише за умови, що на комп'ютері настроєно поштовий клієнт (наприклад, Microsoft Outlook).


VII. Підведення підсумків уроку


VIII. Домашнє завдання


Посібник «Основи веб-дизайну» О. Г. ПАСІЧНИК, О. В. ПАСІЧНИК, І. В. СТЕЦЕНКО ст. 198-212 вправа 5.6 ст 209





























Виховний захід «Пан чи пані Інформатика» 9-11 клас


Мета: стимулювати активну пізнавальну діяльність учнів; розвивати пам'ять, логічне мислення, творчі здібності та розуміння місця комп'ютерних та інформаційних технологій у сучасному житті; формувати навички самостійної діяльності та стійкого інтересу до предмета інформатики; виховувати інформаційну культуру учнів, взаємоповагу, почуття відповідальності та любов до Батьківщини.


Обладнання: картки до завдань, перероблені українські прислів'я та оригінали, дошка для писання маркером, приладдя для журі, медалі для фіналіста і переможця.


Ведучий: Доброго дня всім! Радий вітати вас на нашому кон�курсі «Пан чи пані  Інформатика». Це захід розуму, кміт�ливості, сучасності, вміння, винахідливості. Сьогод�ні ми станемо свідками змагання найсильніших, найрозумніших, найсміливіших, найтехнічніших, найгалантніших учнів. І я думаю, що епітетів зі словом най... про них можна сказати ще біль�ше. Знання з інформатики, і не тільки, допоможуть нашим гравцям розв'язати запропоновані завдання.


       На вас чекають 3 тури: відбірковий, півфінал та фі�нал. У грі беруть участь учні 9-11 класів, які всі виконують завдання відбіркового туру. У півфінал вийде 4 учас�ники, а у фіналі змагатимуться двоє.


Знайомтеся! Журі:__ Учасники:___


Отже, ми починаємо. Бажаю удачі всім.


Відбірковий тур


Перше завдання «Впорядкуйте…». 


1.   Розмістіть назви обчислювальних приладів за ча�сом їх винайдення. 


      А) Персональний комп'ютер; Б) абак; В) арифмометр; Г) логарифмічна лінійка. 


Відповідь. Б, В, Г, А.


2.   Перерахуйте прізвища вчених у хронологічному порядку. 


      А) Лебедєв; Б) Ньютон; В) Піфагор; Г) Гейтс. 


Відповідь. В, Б, А, Г


3.   Розмістіть принтери за якістю друку — від гіршої до кращої. 


     А) Струменевий; Б) матричний; В) лазерний.  


Відповідь. Б, А, В.


4.   Розташуйте пристрої для запам'ятовування за їх ємністю: від найменшої до найбільшої. 


   А) СD-RОМ; Б) Floppy-диск; В) Вінчестер. 


�


Відповідь. Б, А, В.


Друге завдання «Конкурс орієнтування»


Завдання: заповніть картки розміщення клавіш на клавіатурі.(Додаток 1)


1.   Esc.   2. Tab.   3.   CapsLock.  4. Shift.   5.   Ctrl.  6. Backspace.  7.   Delete.     8. F12.  9.   NumLock.  10. Alt.


Ведучий: Поки журі підводить підсумки відбіркового туру, пропоную вам пригадати відомі прислів'я, але вони перероблені жартівником-інформатиком. Тому слухайте уважно.


Комп'ютер - кращий друг.�
Книга - кращий друг.�
�
Скажи мені, який у тебе комп'ютер, і я скажу, хто ти.�
Скажи мені, який у тебе друг, і я скажу, хто ти.�
�
Без комп'ютера жити, тільки небо коптити.�
Без зусиль жити, тільки небо коптити.�
�
На дисплей нічого нарікати, коли відеокарта крива.�
На дзеркало нічого нарікати, коли пика крива.�
�
Без вінчестера - півсироти, а без материнської плати - і вся сирота.�
Без отця - півсироти, а без матери - і вся сирота.�
�
Комп'ютер без програми - що ліхтар без свічки.�
Голова без розуму - що ліхтар без свічки.�
�
Комп'ютер не належить людині, а людина належить комп'ютеру.�
Золото не належить скупому, а скупий належить золоту.�
�
Не смійся над старими комп'ютерами, і твій буде старий.�
Не смійся над старими, і сам будеш старий.�
�
Комп'ютер пам'яттю не зіпсуєш.�
Кашу маслом не зіпсуєш.�
�
Комп'ютер на столі не для одних тільки ігор.


�
Голова на плечах не для однієї тільки шапки.�
�
По ноутбуку зустрічають, по розуму проводжають.�
По одягу зустрічають, по розуму проводжають.�
�
На IBM РС «яблука» не ростуть.�
На сосні яблука не ростуть.�
�
Дарованому комп'ютеру в системний блок не заглядають.�
Дарованому коню в зуби не дивляться.�
�
У Силіконову долину зі своїм комп'ютером не їздять.�
До Тули зі своїм самоваром не їздять.�
�
Хто БЕСМ спом'яне, тому око геть.�
Хто старе спом'яне, тому око геть.�
�
Не Intel’ом єдиним живий процесорний світ.�
Не хлібом єдиною жива людина.�
�
Малий мікропроцесор (або ноутбук), та дорогий.�
Малий золотник, та дорогий.�
�
Всякий кабель своє гніздо любить.�
Всякий птах своє гніздо любить.�
�
Сім разів подумай - один раз апгрейдуй.�
Сім разів подумай - один раз скажи.�
�
Потопаючий за «F1» хапається.�
Потопаючий за соломинку хапається.�
�
Ведучий: Даємо слово журі, яке назве імена 4 учасників півфіналу.


Виступ члені журі.


Ведучий: Розпочинаємо півфінал. Бажаю успіхів кожному учаснику.


Півфінал


Конкурс «Далі» (по 10 запитань кожному учаснику)


1-й учасник


1.   Найменша  одиниці   вимірювання  інформації. (Біт)    


2.   Без якої «тваринки» не може обійтись користу�вач комп'ютера? (Мишки)


3.   Як називається «указка» на екрані монітора? (Курсор)


4.   Де була створена перша ЕОМ? (Америка)


5.   Без чого не можуть працювати пристрої ПК? (Драйвера)


6.   Мінімальна адресна одиниця диска. (Кластер)


7.   Куди «викидають» непотрібні програми, файли, папки? (У кошик)


8.   Користувач, який намагається отримати неза�конний доступ до інформації, називається? (Хакер)


9.   Яка ємкість дискети? (1,44 Мбайт)


10. Програма для створення презентацій. (Місгоsoft Power Point)


2-й учасник


1.   Програма, яку використовують для перекладу програм користувача в машинні коди. (Трансля�тор)


2.   Що таке пойменована область пам'яті для збере�ження програм і даних? (Файл)


3.   Як називається окремий крок послідовності, яку виконує комп'ютер? (Команда, програма)


4.   За яким принципом розташовані букви на клавіа�турі? (За принципом друкарської машинки)


5.   Скільки файлів можна записати водну папку? (Скільки дозволить пам'ять диска)


6.   Що утворюється на диску за його форматування? (Сектори й доріжки)


7.   Як називається вертикальне або горизонтальне переміщення зображення в робочому вікні про�грами? (Скролінг)


8.   Як називається частина оперативної пам'яті для тимчасового копіювання даних? (Буфер обміну)


9.   Як називається стан комп'ютера, в якому він не реагує на запити й не видає результатів? (Зави�сання)


10. Один із головних пристроїв комп'ютера— його мозок? (Процесор)


3-й учасник


1.   В Ехсеl формула починається зі знака... (рів�ності)


2.   Спосіб копіювання файлів за допомогою миші. (Буксировка, перетягування)


3.   Одиниця розміру шрифту. (Пункт, кегль)


4.   Яка система числення використовується в комп'�ютері? (Двійкова)


5.   Додатковий пристрій комп'ютера для організації мережі. (Модем)


6.   Стандартний пристрій введення даних. (Клавіа�тура)


7.   Жорсткий диск. (Вінчестер)


8.   Клавіші F1...F12. (Функціональні)


9.   Порядок дій, призначених для виконання задачі. (Алгоритм)


10. Магнітний носій інформації. (Дискета)


4-й учасник


1.   Пристрій для керування курсором. (Миша)


2.   Миша, трекбол, джойстик... — загальна назва. (Маніпулятор)


3.   Алгоритм, записаний мовою програмування. (Програма)


4.   Деякий обсяг записаної інформації з певним ім'ям. (Файл)


5.   Ігровий маніпулятор. (Джойстик)


6.   Скільки етапів виділяють у розвитку ЕОМ? (5)


7.   Один із перших комп'ютерів, створених у 40 рр. (ЕNІАС)


8.   Текстовий файл може мати розширення... (*.txt *.doc)


9.   Шкідливі програми, що заражають пам'ять комп'ютера. (Віруси)


10. Ваsіс, Раsсаl, Dеlрhі — це мови... (програмування)


Ведучий: Поки журі визначає двох учасників фіналу, пропоную продовжити пригадувати прислів'я.


DOS - всьому початок.�
Голова - всьому початок.�
�
DOS-матінка - WINDOWSа бабуся.�
Соха-матінка - тракторова бабуся.�
�
Не все WINDOWS, що висить.�
Не все золото, що блищить.�
�
Сім бід - один «Reset».�
Сім бід - одна відповідь.�
�
Хто шукає ОС без вади залишиться без ОС.�
Хто шукає друга без вади залишиться без друга.�
�
Погана та мишка, яка одну кнопку має.�
Погана та мишка, яка одну нірку має.�
�
Біт байт береже.


�
Копійка рубель береже.�
�
Слово не горобець, а пара байтів.�
Слово не горобець, �вилетить - не зловиш.�
�
Відформатувати вінчестер - секунда, а відновити - роки.�
Зломити дерево - секунда, а виростити - роки.�
�
Не клавіатура друкує, �а розум.�
Не перо пише, а розум.�
�
Не ідентифікатор красить файл, а файл ідентифікатор.�
Не ім'я красить людину, а людина ім'я.�
�
Двічі подумай, один раз видали.�
Двічі подумай, один раз скажи.�
�
Видаляй по файлику, набереш Корзину.�
Збирай по ягідці, набереш козубеньку.�
�
Навидаляв з три Корзини.�
Набрехав з три короби.�
�
Файли не видаляються.�
Рукописи не горять.�
�
Що з Корзини видалене, то пропало.�
Що з возу впало, то пропало.�
�
Вінчестер - дзеркало душі користувача.�
Очі - дзеркало душі.�
�
Хороший процесор - холодний процесор.�
Хороший ворог - мертвий ворог.�
�
Паскалю вчитися завжди стане в нагоді.�
Грамоті вчитися завжди стане в нагоді.�
�



Ведучий: Слово журі. Хто ж ті щасливчики, які вийдуть у фінал нашої гри?


Виступ журі.


Додаткові запитання (на випадок рівності правильних відповідей у кількох учасників)


1.   Скільки мегабайтів міститься в гігабайті? (1024)


2.   У скільки разів кілобайт більший за біт? (8192)


3. Для чого потрібна системна дискета або диск? (Для завантаження ОС у разі виникнення аварій�ної ситуації)


4.   Який вид пам'яті енергозалежний? (Оператив�ної)


5.   Характеристика монітора, яка визначає кількість пікселів по горизонталі та вертикалі. (Роздільна здатність)


Ведучий: Поки наші фіналісти готуються до фіналу – гра для глядачів.


Увага, чорний ящик!


Предмет, який лежить в ящику, пов'язаний із ком�п'ютером, він став назвою відомої фірми і продукції, яку вона випускає. Він містить багато заліза. Його люблять люди, які ведуть особливий спосіб життя, його створили американці, один з яких мав предків-вихідців з України. Що лежить в ящику? (У ящику лежить яблуко. Машина, як і фірма, отримала назву АРРLЕ (від. англ. — яблуко. Стів Джобс, один із за�сновників, був вегетаріанцем, другий — Стів Возняк, мав предків українців).


Ведучий: Розпочинаємо фінал.


Фінал 


     Часто доводиться в житті переходити від однієї фор�ми подання інформації до іншої, більш зручної для збереження, передачі, обробки.


     Цей процес називають кодуванням. Існує три спосо�би кодування тексту:


1)   графічний — за допомогою знаків;


2)  числовий — за допомогою чисел;


3)  символьний — за допомогою символів того само�го алфавіту, що й вихідний текст.


    Повний набір символів, що використовується для кодування тексту, називається алфавітом чи абет�кою.


    Так, на флоті використовуються для передачі по�відомлень між кораблями прапори міжнародного зведення сигналів, що були розроблені 1857 року. До 1887 року зведення називалося «Системою кодових сигналів для торгового флоту». Спочатку зведення складалося з 18 прапорів. З 1 січня 1901 року всі морські держави прийняли це зведення. У 1931 року міжнародна комісія з 8 країн модифікувала систему сигналів. Зараз нараховується 42 прапорці.


     Прапорцями закодоване питання, на яке нашим фіналістам потрібно дати відповідь. Відповідь на закодоване питання подаються журі для перевірки.


Учасники отримують закодовані завдання і алфавіт для розкодування. (додаток2) 


Завдання фіналісту № 1 «Пристрій з 101 клавішею» — клавіатура.


����������





Завдання фіналісту № 2 «Пристрій для введення інформації» — маніпулятор.


�����������


Ведучий: Поки наші фіналісти займаються розкодуванням, пропоную сатиричну хвилинку для глядачів.


Сатирична хвилинка (для глядачів)


•    Встановлення персонального комп'ютера ще не означає появи персонального програміста.


•    Використання дисковода як столика для кави не раціональне, оскільки немає куди покласти бу�терброд.


•    Споживання електроенергії персональним комп'ютером та кольоровим телевізором суттєво не відрізняється, але з телевізором не пограєш у DООМ.


•    Одночасне натискання всіх клавіш на клавіатурі працюючого комп'ютера дає іноді несподівані�ший результат, ніж натискання однієї-двох.


•   Якщо комп'ютер поставити в куток, то це не оз�начає, що його покарано.


•    Використання аспірину та малинового варення неефективне для зниження температури комп'ю�тера, який перегрівся.


•    В Інтернеті з'явився корейський вірус. Він про�никає в електронну пошту і з'їдає собаку...


•    Початок робочого дня — це коли той, хто був тільки-но червоним в «асьці», стає зеленим.


•    Виробники програмного забезпечення США зробили приголомшуюче відкриття. Виявляєть�ся, швидкість читання українців у сотні тисяч разів перевищує швидкість американців. Це ста�ло очевидним після підрахунку мілісекунд, за які середньостатистичний українець встигає про�читати ліцензійну угоду й натиснути «Погоджу�юся».


•    Крапля нікотину вбиває коня, а чашка кави — клавіатуру!


•   Лікарю, я не вимовляю звук @!


•    Хочете отримати багато $? Натисніть клавішу Shift і, утримуючи її, — клавішу 4...


•    Якщо думка не вкладається в голові, заархівуйте її.


Ведучий: Слово журі. Увага! Зараз ми дізнаємося нашого переможця.


Оголошення і нагородження переможця. (Додаток 3)


Підведення підсумків.
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